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() Optativa Abierta |
Horas: Créditos: o Clave: 1G189
48 Teoria 8 CNR:
32_Practica
| 8o_Total | N
| Elaboré: | Fecha de elaboracién:
Actualizo: Fecha de actualizacion:
| Eduardo Rubén Elias Hernandez Gonzilez Agosto 2020
Revisd: Fecha de revisién:
Catalina Luna Ortegaf José Francisco Reinaga Carmacho Febrero 2021

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESQ
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso con respecto a lo siguiente “Podra
desempefarse como consultor, asesor, investigador, administrador, programados, asi como en
cualquier drea que requiera de software".

3. RELACION CON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en los ejes de: “Redes y
Telecomunicaciones”, “Informatica”, “Electronica”. Adicionalmente, puede relacionarse con
cualquiera de las cuatro especialidades *“Seguridad en Redes”, “Redes Convergentes”, Sistemas
Embebidos’” y “Redes Inalambricas’.

4. PROPOSITO
El propésito de esta unidad de aprendizaje es desarrollar una vision amplia de las técnicas de
programacion avanzadas orientadas al desarrollo de aplicaciones que requieran mu|t1hl|0.§ [r;t\grfﬁ 58 T
gréfica de usuario. Este propgsito se relaciona con el perfil de egreso del Ingeniero en TeIQmatha €l Aors ddts Cobia
cual menciona que “Se formara con valores de ética, responsabilidad social y ecoldgica; en busqueda

de la calidad en los servicios y el valor de superacién continta para mantenerse actualizado engl - #

area de telemdtica. Serd capaz de trabajar en equipo, con liderazgo e innovacion”. P‘od(ﬁ ; |
A
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desempefiarse como consultor, asesor, investigador, administrador, programador, asi como en
cualquier area que requiera de software.

5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.

COMPETENCIAS GENERICAS

(x) Capacidad para la comunicacidn oral y escrita

(x) Capacidad para la resolucién de problemas

(x) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma

{(x) Capacidad de trabajo colaborativo

(x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestion

(x) Capacidad de crear, innovar y emprender
( ) Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnolégico

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

(x) Implementa y administra redes para garantizar las telecomunicaciones con seguridad y
responsabilidad.

(x) Disefia arquitecturas para sistemas embebidos con el propdsito de desarrollar tecnologias.

(x) Desarrolla sistemas informdticos para eficientar procesos con la finalidad de agregar valor.

(x) Implementa y administra sistemas distribuidos para integrar multiples recursos con el
propésito de impactar en la disponibilidad y capacidad de los recursos de cémputo.

(x) Manipula dispositivos electrénicos para generar la trasmisién de datos con el propdsito de |
satisfacer funciones especificas.

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

( x)SISTEMAS EMBEBIDOS:

Analiza, sintetiza, disefia e implementa prototipos y procesos en sistemas embebidos para las
necesidades tecnoldgicas y sociales actuales y emergentes con un impacto en entono social
global.

( X) SEGURIDAD:

Supervisa, opera y administra los parametros de red para garantizar la conectividad, seguridad e
integridad de la informacidn.

{ X) REDES INALAMBRICAS:

Disefia, implementa y administra redes inaldmbricas como una solucién éptima y segura de
conexidn, con el fin de proporcionar flexibilidad y movilidad a los servicios de red.

( x) REDES CONVERGENTES:

Disefia e implementa redes convergentes que incluyen arquitecturas orientadas a servicio |
considerando la infraestructura adecuada para garantizar la transmisién eficiente de la
informacion
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6. REPRESENTACION GRAFICA:

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

COMPETENCIA GENERAL: Desarrolla software para resolver problemas en diversos
contextos utiizando programacion concurmente, acceso a datos, que implementen 12 GUI.

COMPETENCIA: Disefla y COMPETENCIA: Desarrolla
COMPTENCIA: Diseia y desarrolla programas para programas para interactuar
desarrolla programas dar solucién a problemas con el usuario de manera
utlitzando los paradigmas computacionales amigable, utilizando la GU}
secuendial, top-down y utilizando el paradigma manipuladas a través de
estructurado orientado a objetos eventos

PRODUCTO: PRODUCTO: PRODUCTO:

MAPA CONCEPTUAL PROYECTO REAL PROYECTO REAL FASE
FASE 1 o

PRODUCTO INTEGRADCR: PROYECTO REAL

COMPETENCIA: Establece
conexiones 3 diferentes
origenes de datos para su
manipulacidn y visualizacldn
de informadén

PRODUCTO!
PROYECTO REAL
FASE3

7. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE por ternas (unidades tematicas), mencionando

las competencias.

1. COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Desarrolla software para resolver
problemas en diversos contextos utilizando programacion concurrente, acceso a datos, que

implementen la GUI.

Competencia especifica: Comprende y aplica los paradigmas top-down, secuencial y

astructurado para solucionar problemas.

Conocimientos | 1.- Aplicacién de consola
(contenidos) 1.1.- Tipos de datos de consola.
1.2.- Ambitos de variables.

Habilidades Utiliza técnicas de modelado para solucionar problemas.
Aplica Ia sintaxis de un lenguaje secuencial y estructurado

Actitudes Capacidad para la comunicacidn oral y escrita

Capacidad de autogestion
Capacidad de trabajo colaborativo
| Capacidad de crear, innovar y emprender
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Competencla especifica: Comprende y aplica los conceptos del paradigma de orientacion a
objetos para la solucidn de problemas
Conocimientos 2.- Programacién Orientada a Objetos.
{contenidos) 2.1.- Paradigmas.
2.2.- Programacioén.
2.3.- Caracteristicas de PQO.
2.3.1.-Herencia.
2.3.2.- Encapsulamiento.
2.3.3.- Palimorfismo.
2.4.- Las clases.
2.4.1.-Objetos,
2.4.2.- Miembros de una Clase.
2.4.3.- Crear o definir una clase,.
2.4.4.- Crear un objeto a partir de una clase.
2.4.5.- Acceder a los miembros de una clase.
2.4.6.- Ejemplos de la utilizacién de una herencia.
2.5.- Las estructuras.
2.6.- El nombre de espacios (namespace)

Capacidad de autogestion
Capacidad de trabajo colaborativo
| Capacidad de crear, innovar y emprender

Competencia especifica: Identifica y aplica los formularios para la organizacién de la

informacidn.

Habilidades Identifica y aplica los conceptos del paradigma de orientacion a gbj_eE)s
Actitudes | Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Conocimientos 3.- Formularios.

{contenidos) 3.1.- Formularios (forms).
3.1.1.- Introduccidn.
3.1.2.- Tipos.

| 3.1.3.- Propiedades.
3.1.4.- Métodos.
3.1.5.- Eventos.

Habilidades Reconoce |as propiedades propias de un formulario.

Capacidad de autogestion

Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad de crear, innovar y emprender

Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

| D

Competencla especifica: ldentifica y aplica los elementos que forman la GUI para
presentacién al usuario.

| Conocimientos | 4.-Los graficos GUI
(contenidos) 4.1.- Graficos GUI.
| | 4.2.- Computacidn grafica (lineas, circulos, colores, rellenos)
Habilidades | Identifica el ios componentes de los graficos GUI
Actitudes Capacidad para la comunicacion oral y escrita =
{Capacidad para comunicarse en un segundo idioma "‘:I
Capacidad de autogestion Bl
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Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad de crear, innovar y emprender

Competencia especifica: Crea subprogramas para resolver problemas concurrentes utilizando

multihilos

Habilidades

Conocimientos
{contenidos)

5.- Programacion Concurrente multihilo.
5.1.- Concepto de Hilo.

5.2.- Comparacidon de un programa sin hilos VS un programa con

hilos

5.3.- Creacidn y control de hilos (arranqué, suspensién, parada de

hilos).
5.4.- Sincronizacidn de hilos.

Define y discute la programacion multihilo

Actitudes

Capacidad para la comunicacion oral y escrita
Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
Capacidad de autogestion

Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad de crear, innovar y emprender

Conocimientos
(contenidos)

6.- Conexiones de bases de datos desde un lenguaje de programacion.

6.1.- Principio de funcionamiento de una base de datos.
6.2.- Utilizacion de la modalidad de Conexién a BD.
6.2.1.- Cadena de conexidn.

6.2.2.- Pool de conexiones.

6.2.3.- Eventos de conexiones.

Habilidades

Identifica y aplica los elementos basicos para establecer una conexidn a

Base de datos

Actitudes

| Capacidad para la comunicacidn oral y escrita

Capacidad de autogestion
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad de crear, innovar y emprender

8. MODALIDAD DE EVALUACION

1 Examen Rubrica 30 %

2 Simulacidn de Caso Discute 15% |
'3 | Participacion en foros ) 5% :

4 Esquema Lista de control %
| 5 | Reporte de Lectura %

6 Proyecto Final Rubrica 50%

Total 100%

2 Tutoria B el

Weed

1]

*puntos extra sobre la calificacidn final a otorgarse a los alumnos que hayan asistido a las 3 sesiones de tutoria,
siempre y cuando tengas calificacién aprobatoria =
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9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
ELECTRONICAS)

BIBLIOGRAFIA BASICA

| URLobiblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afo digital donde estd
=} | disponible (en su caso) |
Felipe Ramirez Aprenda Alfaomega 2007 |
practicando.
Introduccion a la |
programacion,
algoritmos y su
implementacién en
VB.NET,C#, JAVA Y ‘
C+ |
Osvaldo Cairo Metodologia de la [ AlfaOmega 2003 i
programacion,
Algoritmos,
diagramas de Flujos
y programas | |
Programacién | Alfaomega (zom) |
estructurada y I
| orientada a objetos.
Un enfoque
| algorftmico. | |

Leobardo Lopez
Roman.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

N [ URL o biblioteca digital
Autor{es) | Titulo Editorial Afio donde esta disponible

{en su caso)

| Fray LeonOsorio | Légicay Wiley |
Rivera programacion Publishing, inc.
orientada a los No. Ed 9a.
objetos: un inicio edicion
del desarrolio de
software

10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberd contar como minimo con una licenciatura afin al area de la telemdtica, asi como
experiencia en el disefio, Implementacién y administracion de la infraestructura de
telecomunicaciones. Adicionalmente, es importante tenga conocimientos en el drea de
administracion de proyectos. Finalmente, es importante tenga experiencia en la docencia, como
imparticion de cursos, talleres o diplomados.
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