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't. DATos DE tDENTtFtcACróN DE LA UNTDAD oE APREND|ZAJE

2. RELACTóN coN EL PERFTL EGnEso

Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el perfil de egreso "oesarrolla sistemas informáticos para
optimizar procesos con la finalidad de agregar valor".

l. RELAC|óN coN EL PLAN DE EsruDros

Esta un¡dad d€ aprend¡zaje se relac¡ona con el eje de informát¡ca; en específico se relaciona con las unidades
siguientes: Fundamentos de Programación, Programación l, Estructura de datos, Programación ll, Base de
datos y Bas€ de Datos Distr¡bu¡dos.

I r: ii\) 'i'ri\

4. PRoPós[o :- :-i :]i I j

Desarrolla un proyecto de ingeniería de software con la final¡dad de diseñarlo con base a los d¡ferentütlpd ,'
de metodologías de desarrollo de un sistema.

Avenida Univenidad 203 Delegación lxtapa C.P 4E280

Pueño Vallaña. J¿lisco. México Tels. [52] (322122 622 30, Ext.66210
wwr.cuc.odg.mr

Nombre de la Unidad de Aprendizaie:

lngeniería de Software

Tipo:
( ) Curso
( ) Taller

Nivel: Licen(iatura

Básica Común
Básica Particular
Especializante Obl¡gatoria
Especializante Selectiva

Modalidad:
( ) Presencial
(x) Mixta
( ) No presencial

Prerrequisitos:
Programación llc125

Horas:

48 Teoría

32_Práctica
8o Total

1G181
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5. COMPETENCTAS

7.

REPRESENTACIÓN GRÁ¡Icn;

ESTRUCTITRACIóN DE lá UNIDAD DE APRENDTzAJE por temas (unidades temáticas), menc¡onando
las competencias.

1. COMPETENCIA GENERAL DE Iá UNIDAD DE APRENDIZAJE:

6.

IE

Avenida Universidad 203 Dclegación lxrspaC.P 4E280
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(X) Capacidad para la comunicación oraly escrita

(x) Capacidad para la resolución de problemas

( x ) Capacidad para comun¡carse en un segundo idioma

(X) Capacidad de trabajo colaborativo
(X) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ét¡ca profesional

(X) Capacidad de autogestión
(X) Capacidad de crear, innovar y emprender
(X) Capacidad por la investigación y desarrollo tecnológico

( ) lmplementa y administra redes para garantizar las telecomunicac¡ones con seguridad y

responsabilidad.

( ) Diseña arqu¡tecturas para sistemas embebidos con el propósito de desarrollar tecnologías.
(X) Desarrolla sistemas informáticos para optimizar procesos con la finalidad de agregar valor.
(X) lmplementa y administra sistemas d¡stribuidos para integrarmúltiples recursos con el propósito

de impactar en la disponibi¡idad y capacidad de los recursos de cómputo.
( ) Manipula dispositivos electrónicos f,aÉ generar la trasmis¡ón de datos con el propósito de

satisfacer f unciones específicas

Competencia seguridad

Competencia convergenc¡a

Competencia en redes inalámbricas

Competen(ia en sistemas embebidos

Conocimientos
((onten¡dos)

Un¡dad t. lntroducción a Ia lngeniería de Software.
1.r. Def¡nición y evolu(¡ón de lngeniería de Software.
r,2, Factores de cal¡dad y productividad.
r,l. Ciclos de vida de desarrollo de software.

1.1.1. Tipos de ciclo de v¡da para eldesarrollo de software.

I{corl

COMPETENCIAS GENERICAS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIAS EsPECIALIZANTES
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1.4.

1.5.

1.6

Metodologías de modelado.
Usabilidad.
Herfamientas CASE

H a bilidades ldentifica Ios diferentes tipo de ciclo de vida y modelado
Actitudes Capacidad de autogestión

Capacidad para trabajar con responsabilidad socialy ét¡ca profes¡onal

Unidad 2. Administración de proyectos.
2.r, Definición de tareas, matriz de responsab¡l¡dades.
2.2. Técnica de representación de trans¡ción de actividades.

Diseña una matriz y diagramas de cantt para repr€sentar el t¡empo de dur¿ción

de las fase5 del desarrollo de software

Capacidad de autogest¡ón

Cono(imientos
(contenidos)

Unidad 3. Análisis de Sistemas,

J.1. Tipos de sistemas.

1.2. lntegración de l¿s tecnologías de sistemas,

3.1. Necesidad del anál¡sis de sistemas.

1.4. RoldeAnalista de Slstemas.

1.5. Análisis de requerim¡ento de información: Recopilación
lnformaclón

).5.1. Métodoslnteractivos.

1.5.2. Métodosestadísticos.
documentación de Ia fase delanálisis del

Capacidad de autogestióñ

Conocimientos
(contenidos)

Un¡üd 4, D¡seño de S¡stemas.

4.r. Necesidad del diseño de sistemas.

4.2. Diseño de escritorio y diseño WEB.

4.3. Diseño de una entrada eficaz.

4.4. Diseño de una sa¡¡da efi(az.
4.5. Diseño de datos.

4.5.1. Datosconceptuales.
4.5.2. Datos lóg¡(os.

4.5.). Datos fís¡cos.

4,6, D¡seño arquitectónico (cliente servidor).
4,7, D¡seño de interfaz de usuario
.8. Producto (documentación de la fase de diseño del

Diseña del sistema de software
Cap¿cidad de autoge5tión

03 Dclegación Ixtapa C.P i8280
Puero Vallerta, Jali$co. México. Tels. 152) (322122 6 2210, Ex¡. 662)0
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Competencia especif ica:
Conocimientos
(conten¡dos)

Habrldades

Actitudes

Comp€tefl cia específ ica:

Habilidades Anal¡¿a los t¡pos de sistemas

competerc¡a especff ¡ca:

urI\ t Rs!i )

Cenxc U¡

q.
t.

H a bilidades
Actitudes
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Unidad 5. Desarrollo de Sistemas.

5,r. Elección de la plataforma de desarrollo.
5,2. Programación del proyecto.
5 3 Producto (do(umentación de la fase de desarrollo del

Desarrollo de sistema de software
capacidad de autogest¡ón

Conoc¡m¡entos
(contenidos)

Un¡dad 6. Pruebas de 5¡stemas y métricas de calidad.
6.1. Objetivo de Ia5 pruebas.

6.2. Versiones alpha, beta.
6.1. Tipos de prueba.

6.).1. lntegración.
6.).2. Regresión.
6.3.1. Unidad.
6.).4. Aceptac¡ón.

6.4. Estrategias de pruebas.
6.4.1. Caia negrd.
6.4.2. Cala blanca.

6.4.2.1. Caminobásico.
6.4.2.2. Complejidad(iclon¡áüca

6.5. Métricas de calldad.
6.6. Producto (documentación de la fase de

Prueba del Sistema de Software
Capa<rdad de autogestión

Conocim¡entos
(contenidos)

t-Hdad 7. Mantenimiento de Software.

fPos de mantenimiento de 50ftware.
7.1,1. Mantenimientoadaptativo.
7.1,2. Manten¡mientopreventivo,

7.1.J. Mantenimientocorrectivo.

7.1.4. Do(umento de fase de mañtenimiento

Prueba el Sistema de Software
Capacidad de autogestión

V¡sualiza(ióñ
8,r. Fundamentos de Ia visual¡zación científica

Presenta la visualiz¿ción científica del sistema de software
Capacidad de autogestión

hccü
wwlr.cuc.udg.mx
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Competcnc¡a específ ¡ca:

Conocimientos
(conten¡dos)

Habilidades

Actitudes

Competencia especlf ica:

Habilidades
Actitudes

Competencía específ ica:

e5

Actitudes
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8. MoDALIDAD DE EVALUACIÓN

9. FUENTES DE Apoyo y DE coNsuLTA (BtBLtocRAFíA, HEMERocRAFíA, FUENTES ELEcTRóNtcAs)

BTBLTocRAFíA BÁsrcA

IINNH

Puefo Val¡aña, Jalisco. México. Tels. [52] (122122622 30,ExL 66230
wrYw.crc.Ed&mt

Software engineering / lan
Sommerville.

Pressman,
Roger S.

lngeniería del software ; un enfoque
práctico

México : McGraw-
Hill
lnteramericana
Ed¡tores,
s.A. DE C.V., @201

0.

I¿osu

Eyldenc¡a3 o productos lntttu^me-ntos d€ 
Factor de ponderaclóngvaluactón

Documentac¡ón del Proyecto Rubrica 4o%
Desarrollo del Sistema Rubrica 607.

Total tooT

Autor(es) T¡tulo Ed¡torial

URL o
blbllotec
a digital
donde
está

dlsponib¡
e (en su

caso)

Sommerville,
lan

Boston: Pearson. 2016

20ro



10. PERFIL DEL PROFESOR

El profesor deberá contar como mínimo
tr{rlrRsrD D Df, área, es recomendable que ten

Cenilo lrnltqfslto
ocr
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Lüna Ortega
Lenguajes lnformáticos

OIVIS¡ON INGENIERIAS
OIRECCIÓN
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Santoyo 5ánchez,
Aleiandra, autor.

Proceso de d€sar
rollo de software
: un enfoque
práctico / Alejand
ra Santoyo
Sánchez.

URL o biblioteca digita:
Autor(es) Titulo Editorial Año donde está

(en su caso)
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