UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de la Costa

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1.Nombre de la TALLER DE CREATIVIDAD 1.2. Cédigo de la unidad
unidadde aprendizaje: ARQUITECTONICA deaprendizaje: 1B460

1.4. Cédigo de
Departamento:

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS CEX

1.5. Carga horaria: Teoria: Practica: Total:
0 HORAS 60 HORAS |60 HORAS
1.6. Créditos: 1.7. Nivel de formacion Profesional: 1.8. Tipo de curso ( modalidad ):

4 CREDITOS LICENCIATURA

Unidades de aprendizaje

yecto 3y fundamentos de disefio
tridimensional:Analisis de proyectos
Arquitectonicos.

Capacidades y habilidades previas Analisis y observacién de espacios
arquitectonico aplicacion de criterios parala
Transformacion de espacios mediante el
desarrollo de trabajos grafic en dos y tres
dimensiones y modelos tridimensionproducto
de la sintesis de anadlisis espacial, relacio
estético, a partir a un concepto.
2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

AREA DE FORMACION: Basica particular obligatoria

CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)

1.9. Prerrequisitos:

MISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva internacional y dedicado
a formar profesionales con capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento que contribuya al desarrollo y crecimiento del
entorno econémico y social de la region, la extension, el desarrollo tecnolégico y la docencia con programas educativos
innovadores de calidad.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

El profesionista en arquitectura es la persona con una formacion técnica y humanista, encargado de disefiar e integrar espacios
arquitecténicos sostenibles y sustentables que satisfagan los requisitos econdmicos, estéticos, medioambientales y técnicos,
contribuibles para la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la problemaética socio-cultural.
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VISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

VISION 2030

Es una institucion educativa lider que impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes y
sustentables, con reconocimiento internacional en la formacion integral de profesionales, mediante un capital humano competitivo,
comprometido e innovador en la generacion y aplicacion de conocimiento, apoyados en infraestructura y tecnologia de vanguardia,
participando en el desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

Ser un programa educativo de calidad internacional, destacado por su liderazgo y aporte a la sociedad, asi como, por formar
arquitectos reconocidos por un excelente desempefio, quienes se caracterizan por sus habilidades para proyectar, organizar, tomar
decisiones y trabajar colaborativamente con responsabilidad social y ética profesional.

PERFIL DEL EGRESADO:

Profesionista de la carrera de la Licenciatura en Arquitectura que investiga las variables del objeto arquitecténico con conocimientos
tedricos e histéricos; que conoce la problematica urbana; que proyecta con sentido técnico y estético espacios habitables; que representa
conceptos de disefio arquitectonico y urbano; que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas técnicas y sistemas
constructivos; que gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contex t o, con criterios de sustentabilidad,
sentido ético y responsabilidad social.

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:

Esta mdferia se relaciona directamente con la experimentacion lidica en la composicién arquitecténica, la conceptualizaciénde la mismay
el desarrollo creativo de nuevas propuestas.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

Es condicionante que el alumno haya cursado las unidades de aprendizaje: Proyecto 3 y fundamentos 3.

En esta unidad de aprendizaje confluyen los conocimientos de las areas formativas de proyectos, educacion visual y fundamentos,
relacionados con el manejo formal, plastico y estético de la forma arquitecténica, concretada a partir de la relacion l6gica del género,
dimensionamiento, funcién y contexto.

Consecutivamente sentara las bases para el manejo conceptual, formal y creativo del proyecto arquitecténico en las materias de proyecto 5,
6,7,8,9y10.

OBJETIVO GENERAL:
Aplicar la habilidad creativa y experimental de elementos arquitectonicos de diferentes géneros concretando de manera lidica la
interpretacion personal, a través de propuestas conceptuales logicas y creativas. Para de esta forma incursionar ennuevos paradigmas de
disefio, promover la busqueda de ideas primarias al disefiar, motivar la practica autonoma del disefio, e impulsar la imaginaciéon en
periodos de tiempos cortos de forma agil. Para lo cual se toman como base los aspectos manejados en las materias de proyecto.

3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES:
REQUISITOS REQUISITOS
PROCEDIMENTALES: ACTITUDINALES:

COMPETENCIAS: REQUISITOS COGNITIVOS:
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1. Conoce los elente
disefio y el proceso creativo
asi como su relacién con la
elaboraciénde propuestas
arquitectonicas.

Comprende los factores de la
creatividad: fluidez, flexibilidad,
originalidad y elaboracién.
Reconoce las ventajas de
conocer el proceso creativo,las
actitudes de la personalidad
creativa y los blogqueadores de
la personalidad.

Aplica el ritmo y la pausa en el
disefio arquitectonico.

Elabora un mapa conceptual de los
aspectos a considerar en el disefio,
el proceso creativo.

Realiza una maqueta conceptual
de un conjunto institucional
mediante el manejo del ritmo y la
pausa, en donde advierte los
componentes del proceso creativo
en laexperiencia de disefio.

Cumple el ejercicio en
tiempo y forma con
actitud reflexiva.
Retroalimenta las
propuestas presentadas
por otrosestudiantes.

Es respetuoso con las
ideas de los demaés.
Ejecuta con limpieza y
calidad sus trabajos

2. Conoce los conceptos de
ritmo, ergonomia, proporcion,
pausa, jerarquia, contraste,
equilibrio y composicién y los
aplica en su propuesta
arquitectonica.

Conoce los conceptos de ritmo,

ergonomia,
proporcién, pausa, jerarquia,
contraste, equilibrio y

composicion considerar en el
planteamiento de un proyecto
arquitectonico.

Aplica los conocimientos
relacionados con la, ergonomia
y la proporcion.

Elabora un esquema de los
conceptos de ritmo, ergonomia,
proporcion,  pausa, jerarquia,

contraste, equilibrio y composicion
y sus definiciones.

Expresa en un modelo
tridimensional el manejo de
elementos arquitecténicos a partir
del manejo de la ergonomia y la
proporcion.

Cumple el ejercicio en
tiempo y forma con
actitud reflexiva.
Retroalimenta las
propuestas presentadas
por otrosestudiantes.

Es respetuoso con las
ideas de los demas.

Ejecuta con limpieza y
calidad sus trabajos

3. Incursiona en nuevos
paradigmas de disefio y
selecciona el mas adecuado
para la soluciénde un
problema.

Define un paradigma por su
relacion con el problema a
resolver.

Comprende el paradigmacon
sus propias palabras.

Aplica los conocimientos
relacionados con la
jerarquia y el contraste.

Elabora un esquema de papas
con los aspectos los
conceptos de ritmo,
ergonomia, proporcién, pausa,
jerarquia, contraste, equilibrio y
composicion ysus definiciones.

Expresa en un modelo
tridimensional el manejo de
elementos arquitectonicos a
partir del manejo de la
ergonomia y la proporcién.

Cumple con las tareas
asignadas y las presenta en
tiempo y forma de manera
original. Ejecutacon limpieza
y calidad sus trabajos
Retroalimenta en su
presentacion y la de otros
estudiante los conocimientos

adquiridos. Es respetuoso
con laspropuestas y
presentaciones de los
demas.
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4. Expresa concepro
espaciales, formales, y
simbolicos de su propuestade
disefio y experimenta deforma
lidica con los elementos
arquitecténicos y selecciona
aquellos que representen los
conceptos expresado para
presentar una propuesta
arquitecténica.

Desarrolla un concepto con base
en los aspectos anteriores.

Identifica conceptos a desarrollar
en el proyecto.

Analiza proyectos analogos.

Reflexiona sobre la expresion
formal resultante en
correspondencia a su programa
particular.

Aplica todos los  aspectos
planteados y se centra en el
concepto presentado.

Experimenta para
solucion adecuada.

llegar a Id

Entrega un concepto que exprese
claramente el manejo de: ritmo,
proporcion,  pausa, jerarquia,
contraste, equilibrio, ycomposicion.

Realiza la propuesta virtual del
disefio de un conjunto comercialcon
base en los conceptos centrales del
paradigmaseleccionado.

Realiza y desarrolla diversos
esquemas conceptuales para su
proyecto.

Desarrolla su propuesta de manejo
de los elementos arquitectonicos
con base en su propuesta
conceptual.

Experimenta para llegar ala
solucion adecuada.

Ejecuta con limpieza 'y
calidad sus trabajos.

Retroalimenta en su
presentacion y la de otros
estudiante los conocimientos
adquiridos.

Asume una actitud
reflexiva y critica con
respecto a sus
planteamientos.

Es respetuoso de las

diferentes propuestas

presentadas en el grupo.
Participa en la
autoevaluaciéon y la
evaluacion grupal con
objetividad.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de

como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato de

LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

PARA LA COMPETENCIA 1

1.- Identificacion de los elementos del disefio y el proceso creativo.
2.- Elaboracién de un mapa conceptual de los aspectos a considerar en el disefio y el proceso creativo.

3.- Ejecucion de una propuesta de disefio conceptual mediante el manejo del ritmo y la pausa, identificando los
componentes del proceso creativo en la experiencia de disefio, de forma agil en periodos de tiempo cortos.

PAR LA COMPETENCIA 2.-

1.-Revision de distintos paradigmas de disefio.
2.-Analisis y sintesis de los aspectos a tomar en cuenta en el paradigma seleccionado.

3.-Elaboracion de un diagrama que explique el paradigma y los aspectos a considerar en el proyecto.

4.-Ejecucion de una propuesta de disefio bidimensional y tridimensional de un edificio corporativo, mediante le manejo de la
ergonomia y la proporcién, con base en los conceptos centrales del paradigma seleccionado, de forma agil en periodos de tiempo

cortos.

PARA LA COMPETENCIA 3

1.- Determinacion de los aspectos a considerar en el proyecto a desarrollar.2.-
Desarrollo de un concepto fundamentado.

3.- Andlisis de funcion, forma, espacio y simbolismo a partir del manejo del: la jerarquia y el contraste,

4.- Descubrimiento de posibles alternativas de solucion del proyecto que permita organizar y representar el concepto planteado
mediante la ejecucion de una propuesta virtual del disefio de un conjunto comercial con base en el manejo de la jerarquia y el
contraste, fundamentados desde los conceptos centrales del paradigma seleccionado, de forma agil enperiodos de tiempo cortos.

PARA LA COMPETENCIA 4.-

1. Identifica conceptos a desarrollar en el proyecto y analiza proyectos analogos.

2. Aplica todos los aspectos planteados y se centra en los conceptos de equilibrio y composicion.
3. Experimenta para llegar a la solucién adecuada, de una propuesta conceptual de disefio, bidimensional y tridimensional, a
partir de un concepto y el manejo del equilibrio y la composicién, de forma &gil en periodos de tiempocortos.
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5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO:

5.A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos (asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.).

El curso se evalla de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias. (Art. 20 Reglamentogeneral de
evaluacion y promocion de alumnos).

Evaluacidn Continua: Participacién en clase y cumplimiento en la entrega de trabajos parciales. Cumplimiento en laentrega de
avances conforme al programa y calendario establecido.

Evaluacidn Parcial: Cumplimiento de los requisitos establecidos en las competencias por medio de la presentacion deactividades
establecidas en el Programa de Trabajo. Evaluacién Final:

Demostracion del cumplimiento establecido en el programa por medio de la realizacion del(os) trabajo(s).

Para la evaluacion en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los articulos 25, 26 y 27 del Reglamento General
de Evaluacién y Promocién de Alumnos, atendiendo a la nota ponderada obtenida en el cumplimiento de los trabajos y/o actividades
descritas en este programa.

5.B.- CALIFICACION:

COMPETENCIA: ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA

1. Conoce los elementos del disefio y el a) Identifica los elementos, vocabulario, manejo 5%
proceso creativo asi como su relacion con plastico y orden conceptual del disefio.
la~  elaboracion de propuestas b) Comprende los factores de la creatividad:
arquitectonicas. fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboracion y
reconoce las ventajas de conocer el proceso
creativo, las actitudes dela personalidad creativa 25%

y los blogueadores de la personalidad.

c) Expresa claramente el manejo de la pausa vy el

. . ~ . L. 0,
ritmo en el disefio arquitecténico y la base que los 5%
sustentan.
15%%
2. Conoce los conceptos de ritmo y 5%
pausa;, ergonomia y proporcion; a) Elabora un esquema con los conceptos de ritmo y
jerarquia y contraste; equilibrio y pausa; ergonomia y proporcion; jerarquia y contraste;
composicion, y su aplicacion en el equilibrio y composicion, y sus definiciones.
disefio arquitectonico. b) Aplica los conocimientos relacionados con la

ergonomia, y la proporcion, en la solucion de un
problema arquitecténico.

c) Expresa claramente el manejo de la ergonomia y la
proporcion en los elementos arquitectonicos del 5%
proyecto y la base que los sustentan.

25 %
15%

3. Incursiona en nuevos paradigmas de | ) Desarrolla un concepto con base en el manejo dela
disefio y selecciona el mas adecuado para jerarquia, y el contraste. 5%
la solucién de un disefio arquitecténico de
un génerodeterminado. b) Interpreta los elementos  arquitectonicos  af __

manejar en relacién al paradigma planteado. 5%

¢) Expresa en una propuesta arquitectonica, el manejo de
la jerarquia y el contraste a través de los conceptog 15% 25%

centrales del paradigma y la base que los sustentan.
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4. Experimenta  d€ forma ludica con los|a) Identifica conceptos de equilibrio y composicion en el | 5%
elementos arquitectonicos y selecciona disefio arquitectonico y reflexiona sobre la expresion
aquellos que representen los conceptos formal resultante, en correspondencia a su programa
expresados, a partir del manejo del particular.
equilibrio y la composicién, para generar una
propuesta bidimensional y tridimensional, b) Aplica todos los aspectos planteados y se centraen el
creativa e innovadora de un género concepto presentado a partir del manejo de la
arquitecténico determinado. jerarquia y el contraste. 5% 2506
c) Experimenta diversos esgquemas conceptuales para
su proyecto, para llegar a la solucion adecuada
desarrolla su propuesta conceptual.
15%
TOTAL 100 % 100 %
6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida:
o o ) Autor (es)
No Editori Clasificacion Titul ApellidoNom
. al 0 bre
1 | TRILLAS 18/4 CONSTRUCCION DE LA FORMA BS,%IEB]f,é_EON
2 gﬁéﬁl&éX&'&%Y 280 EL PODER DE LOS LIMITES GEORGY DOCzI
3 | GUSTAVO GILI 09/1 ANALISIS DE LA ARQUITECTURA UNWIN SIMON
JOSE LUIS
GARCIA
4 | TRILLAS CREATIVIPARLA INGENIERIA DEL SATAZAR
5 | GUSTAVO GILI éﬁBEH’ECTURA :FORMA, ESPACIO Y F.CHING
LAFABRICA DE IDEAS:COMO ARTURO
DESARROLLAR EL POTENCIAL SCHOENING
6 | TRILLAS CREATIVO
ME TODOLOGIA DEL DISENO BROADBENT
7 | GUSTAVO GILI 10/3 ARQUITECTONICO
8 | GUSTAVO GILI 10/3 DISENO ARQUITECTONICO EIESéPEEyT
9 | GUSTAVO GILI 09/1 NUEV AJES EN LA oW PETE% S
ARGUREETURR RS- NIONE
1 TAV ILI 4 F AVISUAL DE LA RUDOLF ARNHEIM
0 | GUSTAVO G 03/ kﬁogﬁj\écy L'JA ubDO
11 | GUSTAVO GILI 10/3 METODOLOGIA DEL DISENO BROADBENT
ARQUITECTONICO
12 | TRILLAS X/5 N&gHﬁ%g%&&gggPTos DE FORMAS | WHITE EDWARD
GEOMETRIA DEL DISENO : ESTUDIO
13 | TRILLAS DE PROPORCION Y COMPOSICION KIMBERLY ELAM
14 | TRILLAS M&%QE&?&?\]}I LA PROGRAMAMCION | EDWARD WHITE
UNIVERSIDAD DE . MIGUEL ANGEL
14 | GUADALAJARA, FACULTAD LOS FUNDAMENTOS DEL DISENO JIMENEZ
DE ARQUITECTURA. TESIS MACIAS
15 | GG DISENO FUNDAMENTOS DEL DISENO BI-TRI- WUCIUS WONG
DIMENSIONAL

7.- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA. Minimo la que debe ser conocida:

Editorial Clasificacion Titulo Autor (es) Apellido-Nombre
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GUSTAVO GILI 2212 QBBEJ H’Eg‘ﬁ?}%{ECTAR EN NEUFERT ERNEST

N/E 07/1 TEORIA DE LA ARQUITECTURA JOSE VILLAGRAN GARCIA
TS : ,
METROPOLITANA REFLEXIONES SOBRE EL DISENO (F)TOEEIASCO GRACIA
SAHOP XI/3 M%%/%EXB%RIO ARQUITECTONICO MIEIEIEILI_EIARTINEZ,
TASCHEN 07/1 TEORIA DE LAARQUITECTURA CHRISTOF THOENES
TRILLAS 07/1 TEORIA DEL DISENO ARQUITECTONICO | TOMAS GARCIA SALGADO

MARTINEZ ZARATEW

TRILLAS 22/2 INVESTHEARNABLICADAAL DISERO | RapaEL
TRILLAS 22/2 GONGRRTS BASICOS PARA UN VELEZ GONZALEZ

IVERSIDAD DE GUIA PRACTICA, METODOLOGIA DIAZ NAVARRO, LETICIA
HNIVERSIDAD | PARA EL TRABAJOESCOLAR ,

PAIDOS PLURAL 111 ESCRITURA'Y CREATIVIDAD LEVY MARK
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UNAM

ARQ.

10/4

METODOLOGIA PARA LA EVALUACION DE PROYECTOS

MARTINEZ DEL CERRO

Planeacion Didactica

Conoce los elementos del disefio y el proceso creativo asi como su relacion con la elaboracién de propuestasarquitecténicas.

Situacién didactica:

proceso creativo.

El estudiante esta capacitado para conocer e identificar los elementos del disefio y el proceso creativo, y elaborar propuestas de disefio
de acuerdo a los conocimientos adquiridos y el manejo del ritmo y la pausa

Mapa conceptual de los aspectos a considerar en eldisefio, el

Maqueta conceptual de un conjunto institucional, mediante el
manejo del ritmo y la pausa en donde advierte los componentes
del proceso creativo en la experiencia de disefio.

Cumple el gjercicio en tiempo y forma con actitud
reflexiva.

Capacidad de sintesis.

Elaboracién y presentacién clara del mapa conceptual Ejecucién
de acuerdo al tema de la propuesta de disefio con limpieza y
calidad en tiempos cortos.

Encuadre

1. Recibe el
programa, calendario y
reglas generales de la
unidad de aprendizaje.

2. Nombran un
represente del grupo.

3. El representante del
grupo realiza directoriodel
grupo, conteniendo: datos
del alumno (nombre
completo, nimero de
teléfono celular, y correo
electronico).

Sesion 1.

Introduccion a la unidad de
aprendizaje y reglas
generales de operacion.

Exposicion y presentacion del Pantalla o cafién

profesor. Laptop
Presentacion de cada alumno. Indicador laser.
Entrega y  exposicion  del Pintarrén.
programa y reglas generales de la M q

unidad de aprendizaje. arcadores.
Sesiébn  de  preguntas y Borrador.
respuestas sobre el contenido del Material digital e
programa y reglas generales de impreso.

la unidad de aprendizaje. )
o Mesas de trabajo
Exposicion del programa de la

Unidad de Aprendizaje. Discutir la
importancia de la materia y su
relacién con otras Unidades de
Aprendizaje.

Presentar el sistema de
evaluacion, la bibliografia y otras
fuentes documentales.

1. Se Presenta el tema
sobre los elementos del
disefo.

Sesion 2.

Elementos del disefio.

Exposicion y presentacion del
profesor.

Laptop.
Pintarrén Y Marcadores.
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2. El estudiante realiza un
mapa conceptual sobre los
conceptos aprendidos y sus
relaciones.

Ritmo y Pausa.

Presentacién del mapa
conceptual de cada alumno.

Sesioén de preguntas y respuestas
sobre el tema asignacion de
lecturas sobre el

proceso creativo.

Material para realizar la
representacion grafica del
mapa conceptual. Mesas de
trabajo

Competencia 1

Se presenta el tema sobreel
proceso creativo.

Los estudiantes realizanun
mapa conceptual de los
conceptos centrales del
proceso creativo

Sesién 3

El proceso creativo.

Elaboracién del mapa conceptual
del proceso creativo.
Presentacion del mapa
conceptual de procesocreativo.

Retroalimentacion de
estudiantes y profesor sobrelo
presentado

Registro de las acotaciones
indicadas.

Laptop.

Pantalla o cafion.
Marcadores.

Material digital e impreso.
Material para realizar grafico
la

representacion grafica

del mapa conceptual.

Mesas de trabajo

Competencia 1 El
profesor explica el
ejercicio a realizar.

Los estudiantes realizan una
magqueta conceptual de un
conjunto institucional en
donde manejen el ritmo y la
pausa, y advierte los
componentes del proceso
creativo en la experiencia
de disefio.

Sesion 5

Evaluacién

Presentacion de la propuesta.
Retroalimentacion.
Evaluacion.

Asignacion de lecturas del
siguiente tema

Pantalla o cafidon

Laptop.

Marcadores.

Material digital e impreso.
Mesas de trabajo
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Conoce los conceptos de ritmo, ergonomia, proporcion, pausa, jerarquia, contraste, equilibrio y composicion aplica laergonomia y la
proporcion, en su propuesta arquitectonica.

Situacion didactica:
El estudiante esta capacitado para definir y los conceptos de ritmo, ergonomia, proporcion, pausa, jerarquia, contraste, equilibrioy
composicion y aplicar en el disefio arquitectdnico la ergonomia y la proporcion.

Esquema de los conceptos de ritmo, ergonomia, Capacidad de sintesis.

proporcién, pausa, jerarquia, contraste, equilibrio y Elaboracion comprensible del esquema. Presentacion

composicion y sus definiciones.
clara del esquema y sus componentes.

Modelo tridimensional el manejo de elementos
arquitecténicos en relacion a la ergonomia, y la
proporcion.

Ejecucion de una propuesta de disefio de acuerdo al tema,con
limpieza y calidad en tiempos cortos.

10
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Competencia

El profesor presenta los
conceptos de
ritmo, ergonomia,
proporcion, pausa,
jerarquia,
contraste, equilibrioy
composicion.

Los estudiantes participanen
la presentacion con base en
las lecturas sobre

el tema.

Sesién 6

Definicién de los conceptosde
ritmo, ergonomia, proporcion,
pausa, jerarquia, contraste,
equilibrio y composicion.

Elabora en equipo un mapa
mental de los conceptos de ritmo,
ergonomia, proporcién, pausa,
jerarquia, contraste, equilibrio y
composicién, tomando como
objetivo su aplicacion en el
disefioarquitecténico.

Presenta el mapa mental para la
retroalimentacion en el grupo.

Lecturas sobre el tema.
Cartulinas y marcadores.
Laptop.

Pantalla o cafién

Competencia 2 El
estudiante

identifica los
conceptos de ritmo,
ergonomia,
proporcion, pausa,
jerarquia, contraste,
equilibrio y
composicion en el
disefio
arquitecténico.

Sesiéon 7

Identifica el manejo del ritmo,
proporcion, pausa, jerarquia,
contraste,
equilibrio, y composicion en
ejemplos de arquitectura.

1. Define y analiza en obras
arquitecténicas de autores
reconocidos el manejo del
ritmo, proporcion, pausa,
jerarquia, contraste,
equilibrio, y composicion

Laptop.
Marcadores.

Material digital e
impreso.

Pantalla o
cafon.

Mesas de trabajo

Competencia 2

El estudiante aplica
los conceptos de
ergonomiay
proporcion, en el
disefio arquitectonico.

Sesién 8

Conoce, comprende y aplica
los conceptos de ergonomia 'y
proporcion, enel disefio de
una propuestaarquitecténica.

Desarrolla una propuesta
arquitecténica bidimensional y
tridimensional de un centro de
convenciones mediante el manejo
de la ergonomia y la proporcion.

Se presenta para la
retroalimentacion
realizada

la propuesta

Pantalla o cafon.
Laptop.
Marcadores.

Material digital e
impreso.

Mesas de trabajo

Material para elaboraciénde
maquetas.

Competencia 2

Evaluacién grupal
por parte de los
estudiantes y el
profesor.

Sesién 9

Evaluacién

Presentacion de la propuesta.
Retroalimentacién. Evaluacion.
Asignacion de lecturas del
siguiente tema.

Pantalla o cafion
Laptop.
Marcadores.

Material digital e impreso.
Mesas de trabajo

Incursiona en nuevos paradigmas de disefio y selecciona el mas adecuado para la solucidon de un problema y expresaconceptos
funcionales, formales, espaciales y simbdlicos a considerar en su propuesta de disefio.

Situacién didactica:

géneros arquitectonicos.

El estudiante esta capacitado para buscar, analizar e identificar desde distintos paradigmas y técnicas de aplicacion y exploracion de
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Documento de recopilacion de informacion y Esquemaque
explique los conceptos centrales del paradigma seleccionado.

Capacidad de sintesis.

Elaboracién comprensible del esquema.

Propuesta de disefio bidimensional y tridimensional de un
edificio corporativo, mediante el manejo de la jerarquia y el
contraste, con base en los conceptos centrales del paradigma

seleccionado.

Competencia 3

El alumno selecciona el
paradigma mas adecuado
para la El alumno selecciona
el paradigma mas adecuado
para la

solucién de un problema.

Sesién 10

Conceptos centrales del
paradigma seleccionado.

Presentacion clara del esquema y sus componentes.
Ejecucion de acuerdo al tema de la propuesta dedisefio con

limpieza y calidad en tiempos cortos.

Realiza un diagrama con los

conceptos centrales del
paradigma seleccionado.
Explica el paradigma

seleccionado, con sus propias
palabras en un diagrama.

Laptop.
Material digital e
impreso.

Pantalla o cafon
Marcadores.
Mesas de trabajo

Competencia 3

El alumno establece la
relacion de los conceptos
centrales del paradigma yla
jerarquiay el contrasteen la
solucion de disefio.

Sesién 11

Paradigma de disefio.

Jerarquia y contraste

Argumenta la solucion del
problema, mediante la
aplicacion  del  paradigma.
Elabora un diagrama con los
conceptos puntuales a
considerar en el paradigma
seleccionado para el
planteamiento de suproyecto.

Presenta un andlisis de
funcién y forma mediante el
manejo de la jerarquia y el
contraste mediante la
aplicacion del paradigma.

Pantalla o canén.
Laptop.
Marcadores.

Material digital e
impreso.

Mesas de trabajo.

Cartulinas y
marcadores

Competencia 3 El
profesor explica el
ejercicio a realizar.

Los estudiantes realizan una
maqueta conceptual de

un conjunto comercial
mediante el manejo de la

jerarquia, con base en los
conceptos centrales del

paradigma de disefio

Sesién 12

Aplicacion de los elementosdel
disefio y proceso del disefio
estudiado.

Ejecucion de una maqueta
conceptual de un conjunto
institucional y advierte los
componentes del proceso
creativo en la experiencia de
disefio.

Retroalimentacién sobre las
propuestas presentadas.

Pantalla o cafion
Laptop.
Marcadores.

Material digital e
impreso.

Bibliografia
Material para
elaboracion de
maquetas.
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Competencia 3 Evaluacion Sesion 13 Presentacion de la Pantalla o cafidon
grupal por partede los Evaluacion propuesta. . Laptop.
estudiantes y el Retroalimentacion. Marcadores.
maestro. Evgluac!gn. _I\/Iatenal digital e
Asignacion de lecturas del Impreso.
siguiente tema. Mesas de trabajo
Modelos

tridimensionales.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4

Expresa conceptos espaciales, formales, y simbdlicos de su propuesta de disefio y experimenta de forma ladica con los
elementos arquitecténicos que representen el concepto, mediante el manejo del equilibrio y la composiciéon en una propuesta
arquitecténica.

Situacién didactica:

El estudiante esta capacitado para desarrollar conceptos y realizar una adecuada interpretacion de los mismos mediante un
manejo experimental de los elementos arquitectdnicos a partir del manejo del equilibrio y la composicion

El estudiante experimenta diversos esquemas conceptuales para su proyecto, para llegar a la soluciéon adecuada.
El estudiante reflexiona sobre la expresion formal resultante, en correspondencia a su programa particular.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

Desarrolla su propuesta conceptual y experimenta parallegar

a la solucién adecuada, con diversos esquemas * Capacidad de conceptualizar.

conceptuales para llegar a la solucién adecuada. * Calidad en la representacion gréafica conceptual.
* Calidad en la generacion de
modelos
Desarrolla dos propuestas tridimensionales conceptualesdel tridimensionales virtuales y fisicos.
proyecto. o Capacidad de expresion verbal.
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DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 4

SECUENCIA DIDACTICA N° DE SECION Y TEMA ACTIVIDADES A MATERIALES
A TRATAR REALIZAR Y EQUIPO
NECESARIO
Competencia 4 Sesién 14. El estudiante  selecciona 2| Laptop.

El profesor explica con base en

ejemplos analogos.

Material digital e

las lecturas realizadas el | Desarrollo de un concepto | El estudiante analiza impreso.
proceso de la | con base en los aspectos los conceptos 2
o L ~ . Pantalla o cafion y
conceptualizacién en el disefio | sefialados. manejados en esos dos
S o . . Marcadores.

arquitectonico. ejemplos analogos.

Identifica conceptos en

ejemplos andlogos.
Competencia 4 Sesion 15. Identifica conceptos a desarrollar | Laptop.

. o en el proyecto y reflexiona sobre | jarcadores.

El estudiante desarrolla los Conceptualizacion un la funcién, estructura, sistema Material dicital e
conceptos a considerar en un género deportivo. constructivo, envolvente, iMmpreso 9
género deportivo para simbolismo y forma de su P ) »
competencias y presenta la propuesta. Pantalla o cafion.

conceptualizacion del mismo.

Experimenta para
solucion adecuada.

llegar a 14

Material grafico y para
elaboracién de
maquetas

Competencia 4

Se presenta una propuesta
conceptual en un modelo
tridimensional de manera
creativa e innovadora.

Sesioén 16

Representacion virtual yen
un modelo tridimensional
del concepto
arquitecténicoen una
propuesta arquitecténica.

Experimenta diversos
esquemas conceptuales para su

proyecto, para llegar a la
solucién adecuada.

Desarrolla su propuesta
conceptual  bidimensional vy

tridimensionalmente.

Pantalla o cafon.
Laptop.
Marcadores.
Material digital e
impreso.

Mminas de presentacion.

Modelos
tridimensionales

Evaluacion grupal y del
profesor de los trabajos
presentados. .

Sesion 17

Retroalimentacion
cierre del taller.

Expresa verbalmente y de forma
grafica el concepto desarrollado
y las bases que lo sustentan.

Se recupera lo aprendido y su
papel en el desempefio

profesional

Pantalla o cafién,
marcadores
Laptop.

Rubrica de
evaluacion.
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