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PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.- DATOS DE IDENTIFICACION

1.1. Nombre de la unidad PROYECTO 2 1.2. Clave de la
de aprendizaje: Andlisis de proyectos de espacio unidad de
arquitectonico aprendizaje:

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS 1.4. Cédigo de_
Departamento:

1.5. Carga horaria: Practica: Total:

1.6. Créditos: 1.7. Nivel de formacién Profesional: 1.8. Tipo de curso (modalidad):

LICENCIATURA CURSO TALLER PRESENCIAL

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE
AREA DE FORMACION Especializante obligatoria

Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)

MISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva internacional y dedicado
a formar profesionales con capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento que contribuya al desarrollo y crecimiento del
entorno econémico y social de la region, la extension, el desarrollo tecnolégico y la docencia con programas educativos
innovadores de calidad.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

El profesionista en arquitectura es la persona con una formacién técnica y humanista, encargado de disefiar e integrar espacios
arquitecténicos sostenibles y sustentables que satisfagan los requisitos econémicos, estéticos, medioambientales y técnicos,
contribuibles para la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la probleméatica socio-cultural.

VISION 2030

Es una institucion educativa lider que impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes y
sustentables, con reconocimiento internacional en la formacion integral de profesionales, mediante un capital humano competitivo,
comprometido e innovador en la generacion y aplicacién de conocimiento, apoyados en infraestructura y tecnologia de vanguardia,
participando en el desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

Ser un programa educativo de calidad internacional, destacado por su liderazgo y aporte a la sociedad, asi como, por formar
arquitectos reconocidos por un excelente desempefio, quienes se caracterizan por sus habilidades para proyectar, organizar, tomar
decisiones y trabajar colaborativamente con responsabilidad social y ética profesional.

PERFIL DEL EGRESADO DE LA LIC.EN ARQUITECTURA DEL CUCOSTA

Que el perfil de egreso de la Licenciatura en Arquitectura sera un profesionista que investiga las variables del objeto arquitecténico
con conocimientos tedricos e histéricos, que conoce la problematica urbana, que proyecta con sentido técnico y estético espacios
habitables, que representa conceptos de disefio arquitectonico y urbano, que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas
técnicas y sistemas constructivos, que gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contexto, con criterios
de sustentabilidad, sentido ético y responsabilidad social.

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA

En esta Unidad de Aprendizaje el estudiante reconoce y aplica los elementos que integran el objeto arquitectonico, su programacion
y la eleccién de criterios para la produccién en los géneros basicos; relacionando su funcién con sus valores formales para lograr
una propuesta pertinente, valida y eficiente.

Considera los aspectos basicos de la accesibilidad universal y los principios de sustentabilidad
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UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA

CAMPO COGNITIVO DE PROYECTO:
PROYECTO 1: CONTEXTUALIZACION ARQUITECTONICA;

PROYECTO 3: ARGUMENTACION DE PROPUESTAS ESPACIALES VOLUMETRICAS
EDUCACION VISUAL;

FUNDAMENTOS DEL DISENO BIDIMENSIONAL;

FUNDAMENTOS DEL DISENO TRIDIMENSIONAL.

CONFIGURACION DEL ESPACIO TRIDIMENSIONAL A PARTIR GEOMETRIA DESCRIPTIVA;
TALLER: DESARROLLO DE GRAFIAS PARA LA ARQUITECTURA;

REPRESENTACION TECNICA ARQUITECTONICA;

PERSPECTIVA APLICADA A LA ARQUITECTURA

MATEMATICAS PARA ARQUITECTURA; FUNDAMENTOS DE ESTRUCTURAS
APLICACION DE LA TOPOGRAFIA PARA LA ARQUITECTURA

En sentido horizontal: El estudiante vincula con “Fundamentos del Disefio Bidimensional” aplicando en proyecto
capacidades de disefio en dos dimensiones; vincula estrechamente con la expresién arquitectonica en “Perspectiva
aplicada a la Arquitectura y Expresién Grafica Arquitectonica”; asimismo aplica capacidades matematicas y apreciacion
técnica de interpretar el suelo en las unidades de “Fundamentos de Estructuras” y “Aplicacion de la Topografia para la
Arquitectura”.

En sentido vertical: El estudiante aplica la conceptualizacién arquitectonica y las competencias graficas adquiridas en
“Proyecto 1:Contextualizacion Arquitecténica” y “Educacion Visual”; también esta en condiciones de aplicar competencias
de expresar ideas arquitecténicas y con el sustento técnico adquiridas en “Taller: Desarrollo de Grafias para la Arquitectura”
y “Representacion Técnica Arquitectonica”; de manera semejante, puede aplicar competencias de procesos edificatorios de
“Fundamentos de Edificacién”.

El estudiante estara desarrollando las competencias necesarias que, en primer término, se vinculan con el proyecto en
“Proyecto 3: Argumentacion de propuestas espaciales volumétricas”, en seguida con el resto de las unidades de
aprendizaje de Proyecto, como parte fundamental del nivel Basico Inicial, que posteriormente sustentan los niveles
formativos Intermedio, Superior y Avanzado del programa académico.

3.- OBJETIVO GENERAL

Desarrollar las competencias que determinan y ayudan a analizar el espacio arquitectonico de un género habitacional y educativo y/o
comercial. Reconocer, aplicar la sustentabilidad y la arquitectura bioclimatica y el respeto al medio ambiente.

4.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS
CORRESPONDIENTES

REQUISITOS REQUISITOS REQUISITOS
COGNITIVOS PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

Reconoce los elementos Investiga los procesos

COMPETENCIAS

COMPETENCIA 1.

Conoce, identificay aplica del P.“’g“?”.‘a meto_dolégi_cos del disefio Valora el disefio

los Slementos que Arquitecténico. o arquitectonico. sustentable y el respeto al
conforman un Programa Comprende que el disefio Analizay relacionala medio ambiente.
Arquitectonico: arquitecténico es un investigacion de la . Comenta ellr'esultado de
Necesidades, Espacios, proceso metodologia del disefio con su mvesﬂgaqon. .
Zonificacién,Dimensionamie con fundamentos productos concretos Asume actitud reflexiva y
nto, elementos de metodologicos. arquitecténicos. critica en el conocimiento

de la metodologia del
disefio arquitecténico.
Valora la importancia del
Programa Arquitectonico en
el proyecto.

Maneja con seriedad y
objetividad la informacién

Reconoce, identificay
utiliza los instrumentos de
dibujo manual y los
conceptos del dibujo
técnico arquitectonico.

Reconoce y utiliza las
TICs y la alfabetidad digital

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
gréficas y conceptuales
para producir productos
concretos de programa
arquitecténico.

sustentabilidad

(asoleamiento, iluminacién y
ventilacion) y el Partido
Arquitectonico; para
comprender que
constituyen el  soporte
basico de la metodologia del

- - . i Usa las TICs como investigada.
royecto. Sintetiza y aplica para e_Iabqr,ar trabajo de ; A
Snay metodologia yenp un investigacion, tareas y herramienta didactica. Respeta las normas
obieto arauitecténico dibujo en CAD. acordadas en clase.
se]ncillo q Manifiesta respeto y

tolerancia por su trabajo, el
de equipo y el de su grupo.
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COMPETENCIA 2.-

Analiza y aplica criterios
para la estructuracion de un
espacio arquitectonico
bésico, elabora una
investigacion conceptual, de
campo, analégica y
bibliografica; y, produce la
sintesis de la problematica
arquitecténica de un objeto
de arquitectura del género
habitacional unifamiliar,
asimismo, aplica su
capacidad de representar
arquitecténicamente para
generar un proyecto
arquitectonico que incluya
todos los elementos
graficos que lo componen.
Reconoce la edificacion
sustentable y biocliméatica

Utiliza una metodologia
conforme el programa
arquitectonico.

Comprende y aplica la
investigacion de campo y
bibliografica.

Reconoce, identificay
utiliza los instrumentos de
dibujo manual para el dibujo
arquitectonico.

Interpretay representa
bidimensionalmente objetos
arquitecténicos.

Conocey aplica
alternativas para la
representacion
tridimensional de objetos
arquitecténicos.

Identifica y utiliza
conocimientos edificatorios
basicos y sustentables.

Reconoce y utiliza las
TICs y la alfabetidad digital
para elaborar trabajo de
investigacion, tareas y
dibujo en CAD.

Investiga y analiza
conceptos del género
habitacional.

Analizay relaciona
objetos arquitectonicos
analogos.

Interpreta y aplica un
marco normativo aplicado a
escala arquitectonica.

Produce en dos y tres
dimensiones alternativas de
solucion al problema
arquitecténico.

Identifica y aplica criterios
funcionales en el objeto
arquitecténico.

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
gréficas y conceptuales
para producir una
propuesta arquitecténica
completa que satisfaga las
necesidades producto del
andlisis y el programa
arquitecténico.

delas TICsyla
alfabetizacion digital.

Generay comparte
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume actitud reflexiva y
critica en cada etapa de la
elaboracion de las
propuestas, considera la
cuestion sustentable y
respeto al medio ambiente.

Valora la necesidad e
importancia de relacionar lo
conceptual con lo practico
para llegar a productos
especificos de disefio.

Maneja objetivamente la
informacion con el propdsito
de aplicarla.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo y
el grupal.

Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
ejercicios, criticas y
ejercicios, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los
requisitos planteados.

Demuestra limpieza 'y
orden en la presentacion de
sus trabajos.
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COMPETENCIA 3.-

Analiza y aplica criterios
para estructurar un espacio
arquitecténico de mediana
complejidad, considera la
cuestion sustentable y
bioclimatica.

Ejecuta la programacion
arquitectonica, investiga
conceptualmente el objeto
arquitecténico y lo relaciona
analégicamente, relaciona
el entorno urbano de ese
objeto, determina los
pardmetros normativos,
propone alternativas
formales y espaciales
previas y, finalmente,

produce una sintesis
arquitectonica de un objeto
arquitecténico de un género
de uso cotidiano
(equipamiento institucional,
educacional).

Aplica sus capacidades
adquiridas en la
representacion
arquitectonica para obtener
un proyecto arquitecténico
en dos y tres dimensiones.

Utiliza una metodologia
conforme el programa
arquitecténico.

Comprende y aplica la
investigacion de campo y
bibliografica.

Reconoce, identificay
utiliza los instrumentos
de dibujo manual para el
dibujo arquitectoénico.

Interpreta y representa
bidimensionalmente
objetos arquitectonicos.

Conocey aplica
alternativas para la
representacion
tridimensional de objetos
arquitectonicos.

Comprende y utiliza el
marco normativo de los
objetos arquitectonicos.

Identifica los criterios
estructurales bésicos.
Reconoce y utiliza las
TICs y la alfabetidad digital
para elaborar trabajo de
investigacion, tareas y
dibujo en CAD.

Considera la inclusion y la
accesibilidad en los
edificios publicos

Investiga y analiza
conceptos de un género
arquitecténico cotidiano,
muy conocido por él
estudiante, de tipo
institucional, equipamiento
o de servicios.

Analizay relaciona
objetos arquitectonicos
analogos.

Interpreta y aplica un
marco normativo aplicado a
escala arquitecténica 'y
urbana.

Identifica, conocey
aplica criterios
estructurales
sistematizados para objetos
arquitecténicos de mediana
complejidad.

Conoce y aplica criterios
sustentables y bioclimaticos
como asoleamiento,
ventilaciéon e iluminacién,
etc.

Produce en dos y tres
dimensiones alternativas de
solucién al problema
arquitectdnico tanto en
sentido funcional como
estético y estructural.

Sintetiza informacion,
conocimientos y habilidades
gréficas y conceptuales
para producir una
propuesta arquitecténica
completa e integral que
satisfaga las necesidades
producto del andlisis y el
programa arquitecténico,
Determina criterios
estructurales claros y
valorando el sentido
estético de la forma
arquitectdnica.

Genera y comparte
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume actitud reflexiva y
critica en cada etapa de la
elaboracion de las
propuestas.

Valora la necesidad e
importancia de relacionar lo
conceptual con lo practico
para llegar a productos
especificos de disefio.

Maneja objetivamente la
informacién con el propésito
de aplicarla.

Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo y
el grupal.

Demuestra
responsabilidad y
profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
ejercicios, criticas y
ejercicios, cumpliendo con
puntualidad y siguiendo los
requisitos planteados.

Demuestra limpieza 'y
orden en la presentacion de
sus trabajos.

Demuestra acertividad
para proponer elementos
innovadores y busqueda de
alternativas basadas en la
investigacion, la
observacion, el analisis y la
sintesis.

Reconoce los accesos
universales y considera la
arquitectura inclusiva.

5.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO
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PARA LA COMPETENCIA 1.-

El alumno investigara sobre el Programa Arquitecténico, tanto de forma individual o por equipos, presentando propuestas de
cada elemento del programa en base a utilizar un ejemplo de objeto arquitectonico basico, como lo es una vivienda unifamiliar de
tipo medio. El producto final serd un programa arquitecténico susceptible para aplicarse de forma concreta.

El profesor presentara los objetivos y alcances a obtener, asi como los rasgos generales del objeto arquitectonico que se
desarrollara.

Es posible establecer un ejercicio para el desarrollo de esta competencia que sea el mismo o muy semejante al que se resolvera
en la Competencia 2.

Considera la inclusion y el respeto a las capacidades de los alumnos. Motiva el uso de la tecnologia como situacién didactica y uso
de la alfabetidad digital.

PARA LA COMPETENCIA 2.-

Para el desarrollo de esta competencia se tomara como ejercicio la resolucién del problema arquitecténico de una casa habitacion
unifamiliar de tipo medio, de preferencia ubicada en un lugar de Puerto Vallarta con facilidad para su acceso.

La primera fase se desarrollara con un proceso de investigacién de campo del terreno soporte del proyecto a resolver, asi como
aspectos urbanisticos y normativos aplicables, es necesario también investigar analogias, asi como elementos espaciales y
requerimientos de mobiliario, es deseable establecer grupos de trabajo que presentaran conclusiones de la investigacion, en todo
caso demostrando una sintesis de lo investigado.

En segunda fase, se desarrollara el proceso de proponer un programa arquitectonico definido acorde a las necesidades
planteadas en el problema arquitecténico.

Se proseguira una etapa de presentacion de propuestas, desde esquemas basicos que tomen forma de partido arquitectonico
cuidando la funcion esencialmente. Esta fase sera individual presentando un avance continuo y claro.

El partido arquitectonico debera devenir en propuestas arquitectonicas en dos y tres dimensiones, también individuales que seran
valoradas y guiadas por el profesor, para tener una propuesta final que cumpla criterios de funcionalidad, estructurales y de valor
estético.

Con una propuesta arquitectonica definida, se elaborara el proyecto arquitecténico completo, donde el objeto se representa
conforme los criterios técnicos de la geometria y la representacion arquitecténica, tanto de forma bidimensional como
tridimensional.

De manera paralela se tendra un trabajo donde el estudiante elabore una propuesta completa en un lapso de ocho horas,
ejercitando la capacidad de resolucion rapida y efectiva a un problema dado.

PARA LA COMPETENCIA 3.-

Esta competencia se desarrollara con el ejercicio de un objeto arquitectdnico del género arquitectonico institucional, educativo.
De manera semejante a la anterior competencia, se iniciara con un proceso de investigacién de campo del terreno del proyecto a
resolver, de los aspectos urbanisticos y normativos aplicables, de analogias, elementos espaciales y requerimientos de mobiliario
especificos al género arquitectonico y sistemas e instalaciones especiales. Es deseable establecer grupos de trabajo que
presentaran conclusiones de la investigacion, en todo caso demostrando una sintesis de lo investigado que se compartira a todo
el grupo.

En segunda fase, se desarrollara el proceso de proponer un programa arquitecténico definido acorde a las necesidades
planteadas en el problema arquitecténico.

Se proseguird una etapa de presentacion de propuestas, desde esquemas basicos que tomen forma de partido arquitecténico
cuidando la funcion, pero resaltando el valor de las formas arquitectonicas, tomando en cuenta criterios estructurales
sistematizados, como lo es la modulacién. Esta fase sera individual presentando un avance continuo y claro. Es muy deseable la
elaboracién de propuestas tridimensionales en bocetos o maquetas de estudio.

El partido arquitectonico debera devenir en propuestas arquitectonicas de dos y tres dimensiones utilizando la representacion de
tres dimensiones a manera de perspectivas o bien maquetas. Estas propuestas son también individuales, que seran valoradas y
guiadas por el profesor, para tener una propuesta final que cumpla criterios de funcionalidad, estructurales y de valor estético.
Con la propuesta arquitectonica definida, se elaborara el proyecto arquitecténico completo, donde el objeto se representa
conforme los criterios técnicos de la geometria y la representacion arquitecténica, tanto de forma bidimensional como
tridimensional.

De manera paralela se tendra un trabajo donde el estudiante elabore una propuesta completa en un lapso de ocho horas,
ejercitando la capacidad de resolucién rapida y efectiva a un problema dado. Este ejercicio puede ser un ejemplo anélogo al
género arquitectonico desarrollado o una parte especifica del problema planteado.

El alumno podra entregar el trabajo final usando un programa de dibujo por ordenador, ejemplo. CAD o Revit.
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6.- SISTEMA DE ACREDITACION DEL CURSO

6A.- ACREDITACION Y EVALUACION

Para ser sujeto de evaluacion del curso, se requiere tener una asistencia minima del 80% a las sesiones de cada competencia.
El estudiante sera evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller.

Los ejercicios por competencia, su denominacion y la acreditacion seran los siguientes:

PARA LA ACREDITACION:

COMPETENCIA 1.  EJERCICIO PROGRAMA ARQUITECTONICO 20%
COMPETENCIA 2. PRIMER DESARROLLO: 25%
PRIMERA REPENTINA: 10%
SEGUNDA REPENTINA: 10%
VALOR GLOBAL COMPETENCIA 2: 45%
COMPETENCIA 3. SEGUNDO DESARROLLO: 25%
TERCERA REPENTINA: 10%
VALOR GLOBAL COMPETENCIA 3: 35%
SUMA TOTAL: 100%

En cada uno de los ejercicios de proyecto arquitectonico se tomaran en cuenta los siguientes criterios:

Investigacion y cuadernillo de presentacion (evidencia del proceso de trabajo del ejercicio).

Funcionalidad de la propuesta (aplicacion de la funcion en espacios y organizacion de la zonificacion).
Calidad Pléastica de la propuesta (valores estéticos aplicados al objeto arquitectonico).

Criterio estructural aplicado (aplicacion de criterios estructurales basicos en el proyecto).

Calidad de la representacion arquitectonica (aplicacion de las normas convencionales de la representacion).
Representacion de la propuesta volumétrica a escala (maqueta).

Observacmn En el criterio 5, se tomara en cuenta la representacion correcta de los elementos arquitectonicos en cada uno de
los tipos de vistas, sean paralelas o perspectivas, conforme a la representacion arquitectonica, asi como elementos de limpieza,
orden y correcto empleo de los instrumentos de dibujo, por ejemplo, el adecuado manejo de boligrafo, estilografo y/o lapices y el
empleo de calidad de lineas. La presentacién de las laminas gréaficas del proyecto también sera incluida.

S

Para la evaluacion en periodo extraordinario se estara de acuerdo con lo establecido en los articulos 25, 26 y 27 del Reglamento
General de Evaluacién y Promocion de Alumnos.
Nota: Se considerd los puntos sugeridos por ANPADEH para mejora en el desempefio educativo

6B.- CALIFICACION

PORCENTAJE PORCENTAJE
PARCIAL FINAL
COMPETENCIA 1.- 1. Definir y establecer las necesidades 20%

que se sintetizan en una tabla de espacios
y requerimientos.

COMPETENCIA ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA

Conoce, identifica y aplica los
elementos que conforman un

Programa 2. Definir y estaplecer la Zonifjcacién 20%

Arquitecténico: Necesidades, que organiza y relaciona los espacios

Espacios, Zonificacion, arquitectonicos.

Dimensionamiento, elementos de | 3- Definir y establecer el 20%

sustentabilidad (asoleamiento, dimensionamiento de espacios

iluminacion y arquitecténicos conforme lo anterior. 20%
S . 4. Definir y establecer los parametros de

ventl!amoln)_y el Partido sustentabilidad que requiere el problema a o

Arquitectonico; para resolver. 20%

comprender que 5
constituyen el soporte '
basico de la metodologia del

Proponer un partido arquitecténico
que sintetice el programa arquitecténico.

proyecto. Sintetiza y aplica SUMA EJERCICIO 100%

una metodologia en un VALOR TOTAL DE LA COMPETENCIA 20%

objeto arquitectonico

sencillo.

COMPETENCIA 2.- Ejercicio: Primer Desarrollo: 25%
0,

Analizay aplica criterios para la 1. Investigacién y cuadernillo de 10%

estructuracion de un espacio presentacion. 30%

arquitectonico basico, elaborauna | 2, Funcionalidad de la propuesta. 15%

|nve§tlga0|on_co_ncept_ual, de campo,| 3. Calidad Pléastica de la propuesta.

analdgica y bibliogréafica; y, 4, Criterio estructural aplicado. 5%

produce la sintesis de la
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problemética 5. Calidad de la representacion 20%
arquitectoénica.
6. Representacion volumétrica a escala 20%
(maqueta)
SUMA EJERCICIO:
100%
arquitectonica de un objeto de Ejercicio: Primera Repentina. 10% 10%
arquitectura del género habitacional | 1. Anélisis del problema arquitecténico
unifamiliar, asimismo, aplica su 2. Funcionalidad de la propuesta.
capacidad de representar 3. Calidad Plastica de la propuesta. 30%
arquitectonicamente para generar 4. Criterio estructural aplicado. 15%
un proyecto arquitecténico que 5 Calidad de la representacion
incluya todos los elementos gréaficos| . . - 5%
arquitectonica.
que lo componen. o - 20%
6. Representacion volumétrica a escala
(maqueta) o
SUMA EJERCICIO: 20%
Ejercicio: Segunda Repentina. 100%
1. Andlisis del problema arquitecténico
2. Funcionalidad de la propuesta. 10% 10%
3. Calidad Plastica de la propuesta.
4. Criterio estructural aplicado. 30%
5. Calidad de la representacion
arquitecténica. _15%
6. Representacion volumétrica a escala, 5%
magqueta SUMA
EJERCICIO: 20%
VALOR TOTAL DE LA
COMPETENCIA 20%
100%
45%
COMPETENCIA 3.- Ejercicio: Segundo Desarrollo: 25%
Analiza y aplica criterios para 1. Investigacion y cuadernillo de 10%
estructurar un espacio presentacion. 300
arquitectonico de mediana 2. Funcionalidad de la propuesta. 00
complejidad, ejecuta la 3. Calidad Plastica de la propuesta. 20%
programacion arquitectonica, 4. Criterio estructural aplicado.
! . . Iy 10%
investiga conceptualmente el 5. Calidad de la representacion 20%
objeto arquitectdnico y lo relaciona | arquitecténica. 0
analdgicamente, relaciona el 6. Representacion volumétrica a escala 10%
entorno urbano de ese objeto, (maqueta) 0
determina los parametros SUMA EJERCICIO: 100%
normativos, propone alternativas | Ejercicio: Tercera Repentina. ° 10%
formales y espaciales previas y, 1. Anélisis del problema arquitecténico 10%
flnalmentg,_produce una sintesis 2. Funcionalidad de la propuesta.
arqu!tect(?n!ca de un ot?jeto 3. Calidad Plastica de la propuesta. 30%
arquitecténico de un género de uso o h 0
- . . 4. Criterio estructural aplicado. 20%
cotidiano (equipamiento 5 Calidad de | -
institucional, comercial, educacional | - it t‘j’l idad de la representacion 10%
o de servicios). Aplica sus arquitectonica. o - 200/0
capacidades adquiridas en la 6. Representacion volumétrica a escala 0
representacion arquitectonica para | magueta _ 10%
obtener un proyecto arquitectonico SUMA EJERCICIO: 0
en dos y tres dimensiones. 100%
VALOR TOTAL DE LA
35%
COMPETENCIA
TOTAL 100 %
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1.- DATOS DE IDENTIFICACION

1.1. Nombre de la unidad PROYECTO 2 1.2. Clave de la
de aprendizaje: Andlisis de proyectos de espacio unidad de
arquitectonico aprendizaje:

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS 1.4. Codigo de
Departamento:

1.5. Carga horaria: Practica: Total:

1.6. Créditos: 1.7. Nivel de formacion Profesional: 1.8. Tipo de curso (modalidad):

LICENCIATURA CURSO TALLER PRESENCIAL

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE
AREA DE FORMACION Especializante obligatoria

Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)
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PLANEACION DIDACTICA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

Conoce, identifica y aplica los elementos que conforman un Programa Arquitectonico: Necesidades, Espacios,
Zonificacién, Dimensionamiento, elementos de sustentabilidad y la cuestion bioclimética (asoleamiento, iluminacion y
ventilacién) y el Partido Arquitecténico; para comprender que constituyen el soporte basico de la metodologia del proyecto.
Sintetiza y aplica una metodologia en un objeto arquitecténico sencillo. Utiliza las TICs y la alfabetizacién digital

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

* Analiza cada elemento con rigor y apegandose a su

1. Elaborar una tabla que sintetice las necesidades y
espacios con los requerimientos de un ejemplo de
objeto arquitectdnico.

2. Establecer y graficar la Zonificacién que organiza 'y
relaciona los espacios arquitecténicos de un ejemplo
de objeto arquitecténico.

3. Definir y graficar a manera de Tabla el
dimensionamiento de espacios arquitecténicos de un
ejemplo de objeto arquitectonico, utilizando graficas
arquitecténicas que tomen en cuenta mobiliario y
funciones.

4. Definir y establecer los parametros de sustentabilidad
que requiere el problema arquitectonico a resolver en
Tablas y Graficas.

5. Proponer un partido arquitecténico que sintetice el
programa arquitectonico, elaborando las gréaficas
necesarias a escala adecuada.

investigacion y deduccion légica.

* Demuestra calidad y claridad en sus presentaciones.

* Genera productos que sinteticen en consecuencia légica del
desarrollo de cada elemento del programa arquitectonico.

* Propone un modelo final de partido que sea sintesis de los
criterios determinados previamente, relacionandolo con
proporciones geométricas a escala adecuada.

* Promueve el uso de las TICs

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1. Ejercicio: Programa Arquitecténico.

SECUENCIA TEMA A TRATAR
DIDACTICA

No. sesién

Encuadre

Presentacién ante el grupo del
programa didactico.

1,2 Lectura e investigacion de
conceptos

ACTIVIDADES A REALIZAR

Bienvenida y explicacion del programa
y sus alcances, reglas internas.

Diagndstico

Lectura e investigacion de conceptos
aplicados a la arquitectura.

Analiza el programa arquitecténico.
Organiza las areas que conforman el
proyecto.

3,4 Presenta avances de los elementos
graficos que conforman el proyecto.
Resuelve situaciones bioclimaticas, e
sustentabilidad

Representa graficamente los
elementos de representacion que
conforman el proyecto arquitecténico.
Representa técnicamente las areas
que conforman al género habitacional.

Responde a la problematica de
bioclimatismo, sustentabilidad y
respeto al medio ambiente.

Distingue, analiza y representa las
plantas arquitectonicas, cortes y
alzados.

MATERIALES Y
EQUIPO
NERES

Cafoén, pantalla,
laptop y apuntador
laser.

Papel calca, papel
albanene, lapices
2H, 4H, HB,
estilégrafos,
borrador, cinta
masking tape,
escalimetro, emplea
colores
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Utiliza las TICs y alfabetizacion digital

Analiza el programa arquitecténico.
Organiza las areas que conforman el
proyecto.

5.6 Presenta avances de los elementos
graficos que conforman el proyecto.
Resuelve situaciones bioclimaticas, e
sustentabilidad y de accesos
universales

Boceta los elementos de
representacion que conforman el
proyecto arquitecténico. Representa
graficamente las areas que conforman
al género habitacional.

Responde a la problematica de
bioclimatismo, sustentabilidad y
respeto al medio ambiente.
Distingue, analiza y representa las

plantas arquitecténicas, cortes y
alzados.

1.- Analiza el programa de la competencia 1

2.- Investiga las partes del género habitacional.

3.- Aprende a dimensionar, zonifica y vincula los espacios
del proyecto.

4.- Emplea calidades graficas en sus criticas.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.

Analiza y aplica criterios para la estructuracion de un espacio arquitecténico basico, elabora una investigacion conceptual,
de campo, analdgica y bibliografica; y, produce la sintesis de la problemética arquitecténica de un objeto de arquitectura del
género habitacional H4, asimismo, aplica su capacidad de representar arquitecténicamente para generar un proyecto
arquitecténico que incluya todos los elementos graficos que lo componen. Utiliza las Tics y la alfabetidad digital.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

5.- Emplea la representacion volumétrica a escala (maqueta)

Aprende el uso de escalas Analiza
informacion.
Puntual

Realiza planos arquitectonicos y maquetas.
Utiliza las TICs y la alfabetidad digital
Entrega laminas

Maquetas

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2. Genero Habitacional: Vivienda H4

SECUENCIA TEMA A TRATAR

DIDACTICA
No. sesién

ACTIVIDADES A REALIZAR MATERIALES Y
EQUIPO
necesarios

7 1ra. Repentina sdbado 24 agosto Tema: Bungalow o cabafia

Revision y calificacion
8 Repentina 1
Evaluacion del ejercicio

Comenta, aprende y pregunta dudas del Cafion, pantalla,

ejercicio. laptop y apuntador
laser.
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Investiga, analiza los elementos | Presentay se explica el programa del
del programa arquitecténico. desarrollo.
- . Dimensiona, dibuja las partes que
Visita el terreno, busca analogias
relacionadas al género conforman .E| desarrollo.. .
) S Forma equipos de trabajo, divide la
Presenta la investigacion ante el | jnvestigacion.
grupo, del tema de la Conoce normatividades relacionadas al Cafdn, pantalla,
competencia 2. género. Analizan los datos de los laptop y apuntador
Elabora la idea de una equipos. laser.
propuesta arquitectonica Presenta dudas y comentarios Papel calca, papel
basica de una VIVIENDA de las exposiciones. albanene, lapices
9 ubicada en el centro histérico, Inicia la organizacion para la 2H, 4H, HB,
definiendo la intencion graficacién de los datos. estilégrafos,
funcional'y volumétrica con Responde a la problematica de borrador, cinta
esquemas graficos y modelo a bioclimatismo, sustentabilidad y masking tape,
escala y apegandose a los respeto al medio ambiente. escalimetro, emplea
criterios definidos en los Utiliza las TICs y alfabetizacién colores.
reglamentos de la zona. digital
Dimensiona, dibuja, presenta
avances de las vinculaciones y
dimensionamiento.
Resuelve situaciones
bioclimaticas, de sustentabilidad
y de accesos universales
Revision de la competencia 2 Dimensiona, gr_aflca, presenta avances | Papel calca', papel
Avance v critica del proceso de de las vinculaciones y albanene, lapices 2H,
1011 trabaio y p dimensionamiento de espacios. 4H, HB, estildgrafos,
' Fungionalidad de la propuesta borrador, cinta
prop ' Presenta plantas arquitecténicas, masking tape,
cortes y alzados. escalimetro, emplea
colores.
Elabora la idea de una propuesta
. L Papel calca, papel
. arquitectonica basica de una o
Avance y critica del proceso de . - . albanene, lapices
; VIVIENDA, definiendo la intencién
trabajo . . 2H, 4H, HB,
; . funcional y volumétrica con L
12,13 Funcionalidad de la propuesta. e estilégrafos,
. . esquemas graficos y modelo a escala ;
Calidad Pléastica de la propuesta. - : ! borrador, cinta
L . Dimensiona, grafica, presenta :
Criterio estructural aplicado - - masking tape,
avances de las vinculaciones y P
. ; . escalimetro, emplea
dimensionamiento.
colores.
Elabora la idea de una propuesta
) - . Papel calca, papel
- arquitecténica basica de una 2 n
Avance y critica del proceso de . - - albanene, lapices
X VIVIENDA, definiendo la intencion
trabajo . . 2H, 4H, HB,
; . funcional y volumétrica con L
14,15 Funcionalidad de la propuesta. e estilografos,
. o esquemas graficos y modelo a escala )
Calidad Plastica de la propuesta. - . o borrador, cinta
o ! Dimensiona, dibuja, presenta -
Criterio estructural aplicado . : masking tape,
avances de las vinculaciones y .
. ; . escalimetro, emplea
dimensionamiento.
colores.
Pres_enta'gr_aflcos con plalntas Papel calca, papel
arquitectonicas, cortes, alzados, albanene, lapices
" perspectivas y maqueta. Presenta yse 2H. 4H, HB,
Avance y critica del proceso de revisa el proyecto. Sesion de reflexion estiloarafos
bajo del anteproyecto. izai i 9 >
16, 17 trabaj proy sobre el aprendizaje de la competencia. borrador. cinta
Presenta la representacion Entrega maqueta y planta(s), cortes y masking tape,
volumétrica a escala (maqueta) alzados a escala de propuesta del escalimetro, emplea
proyecto de vivienda. Da calidad a la colores.
representacion arquitectonica.




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de la Costa

Avance y critica del proceso de
trabajo del anteproyecto.

Presenta graficos con plantas
arquitecténicas, cortes, alzados,
perspectivas y maqueta. Presenta y se

Papel calca, papel
albanene, lapices
2H, 4H, HB,
estilégrafos,

18 Calidad de la representacion revisa el proyecto. Sesion de reflexion borrador. cinta
arquitectonica. sobre el aprendizaje de la competencia. masking 'tape
Representacién volumétrica a Entrega maqueta y planta(s), cortes y escalimetro, emplea
escala (magueta) alzados a escala de propuesta del colores.

proyecto de vivienda.
19 2da. Repentina sabado 21 sep  Tema: Lof
Revision y calificacion Elab_ora la i_dea de_una propuesta Cafion, pantalla,
20 Repentina 2 arquitectonica basica de un Loft en laptop y apuntador
. o renta para Airbnb definiendo la laser.
Evaluacion del ejercicio intencién funcional y volumétrica con
esquemas graficos y modelo a escala
Presenta gréaficos con plantas Papel calca, papel
iti DR albanene, lapices
Avance y critica del proceso de | 5rquitecténicas, cortes, alzados, oH 4H. HB P
trabajo del anteproyecto. perspectivas y maqueta. Presenta y se est’ilégr’afos‘

21 Calidad de la representacion revisa el proyecto. Sesién de reflexion borrador ciﬁta
arquitecténica. sobre el aprendizaje de la competencia. masking ’tape
Representacion volumétrica a Entrega maqueta y planta(s), cortes y escalimetro, emplea
escala (magueta) alzados a escala de propuesta del colores.

proyecto de vivienda.
2223y24 Elaboracion de planos Ejecutar el dibujo arquitectonico de Cafién, pantalla,
arquitecténicos y maqueta la competencia 2 desarrollo 1 :gptop y apuntador
aser.
Entrega del proyecto L e Cafion, pantalla,
25 Eval 9 L dpl y ; Revision y calificacion de laptop y apuntador
valuacion del proyecto la competencia 2 desarrollo 1 laser.

SECUENCIA
DIDACTICA
No. sesién

Calificacion

TEMA A TRATAR

Platica introductoria del 2do.

ACTIVIDADES A REALIZAR

Investiga, analiza los elementos del
programa arquitectonico del género
educativo o comercial.

Uso de las TICs

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3. Elabora una propuesta arquitectonica de un jardin de nifios o
un mercado barrial aplicando el programa arquitecténico y normatividades, para comprender funcional
y espacialmente el género arquitectonico.

MATERIALES Y
EQUIPO
necesarios

Papel calca, papel
albanene, lapices,

26, 27 desarrollo Presentacion y explicacion del estilografos
Seleccion del terreno. smgranr? del desarrzollo. | borrador, cinta
L isita el lugar para hacer e adhesiva o0 masking
Introduccion del tema a resolver levantamiento fisico y natural del lugar. tape escalimetro
Investiga, dibuja, grafica las analogias emplea colores.
del género a trabajar.
Desarrollar una Elabora la idea de una propuesta Papel calca, papel
Propuesta arquitectdnica arquitecténica basica de un Jardin de albanene, lapices
Etapa Investigativa: Nifios, Mercado o Plaza comercial estilégrafos
Exposicion y andlisis del barrial borrador. cinta
28y 29 programa arquitectonico. Grafica los elementos de representacion adhesiva o masking

Organiza las areas que
conforman el proyecto.

Analiza las analogias y sintetiza
los elementos conformados del
género.

que conforman el proyecto
arquitecténico.

Expone en las diferentes soluciones
del programa arquitectonico,
sintetizando y evaluando el criterio de
trabajo

tape escalimetro
emplea colores.
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Elabora la lista de necesidades,
mobiliario, zonificacién y traza la matriz

30,31 Decélogo y lista de necesidades. | de relaciones, propuestas de
zonificacién y arreglo espacial para
dimensionar.
Hojas doble carta,
’Iita,pl_a _Concept_uzli.l y de papel calca, papel
D_na SIS espacial. triz d Sesion de bocetos, conceptualizacion, | albanene, lapices,
||agr_amaC|on y matriz de ideacion. estilografos,
31, rRGeaa(I:if:((:eizn de esauemas Primeras intenciones borrador, cinta
€ . quemas Presentacion y revisién de partidos adhesiva
bidimensionales de analisis del NP li |
. PR . arquitectonicos. escalimetro, colores
género y zonificacién de espacios > s Inst tos d
. Reflexion sobre el analisis y propuesta nstrumentos de
Propuesta de diagramas de g e dibuio. Bocet
inculaciones. Prefiquracion e del partido arquitectonico. ibujo. bocetos a
vinculaciones. Iguraci mano y digital sobre
idea generatriz el tema.
32 3ra. Repentina sabado 19 oct. Tema: Mddulo comercial o remodelacion restaurant CUC
Evaluacion de la Elaboracion de la idea
Ent i de R i de una propuesta arquitectonica basica | cafign, pantalla, laptop
33 ntrega y revision de Repentina | de un Médulo comercial, definiendo la | y apuntador laser.

intencién funcional y volumétrica con
esquemas graficos y modelo a escala.

34, 35, 36, 37, 38

Etapa de Andlisis espacial:
Diagramacién y matriz de
relaciones

Realizacién de esquemas
bidimensionales de andlisis del
género y zonificacion de espacios
Propuesta de diagramas de
vinculaciones. Prefiguracion e
idea generatriz

Sesién de bocetos, conceptualizacion,
ideacion.

Primeras intenciones

Presentacion y revision de partidos
arquitectonicos.

Reflexion sobre el andlisis y propuesta
del partido arquitectonico.

Hojas doble carta,
papel calca, papel
albanene, lapices,
estilografos, borrador,
cinta adhesiva
escalimetro, colores
Instrumentos de
dibujo. Bocetos a
mano y digital sobre el
tema.

Realizacién de esquemas

Presentacion y revision de partidos

Bocetos a manoy
digital sobre el tema.

39, 40, 41 bidimensionales de analisis del arquitectonicos. Primeras intenciones
género y zonificacion de espacios | Maqueta volumétrica de su propuesta del disefio por
ordenador.
Mejora y sintetiza la idea de una Papel calca, papel
propuesta arquitecténica béasica de un mantequilla, lapices,
Mercado estilografos, borrador,
Etapa de disefio y Municipal, definiendo la intencion cinta adhesiva o
anteproyecto. funcional y volumétrica con esquemas, | masking tape
42,43,y 44 Anélis_is de I_os diferentes graficos y modelos a escala_o escalimetro
T materiales convenientes en el perspectivas aéreas del conjunto e emplea
género arquitectonico. interiores. Sesion de presentacion y colores.
Desarrollar una revision de proyectos arquitectonicos. Apoyo para imagenes
Propuesta arquitecténica. Ensamblar los elementos de funcién, con computadora.
forma, estructura y normatividad la
propuesta del proyecto arquitectdnico
Etapa Definicién del proyecto Sesion de presentacion y revision de Laminas de 90 x 60.
arquitecténico. proyectos arquitecténicos finales. Representacién en
Dibujar el proyecto Aprobacion del proyecto arquitectonico, | borrador.
45,46 arquitectonico. revisando los conceptos generales del Papel bond, papel

Establecer un criterio de
representacion  del trabajo.

programa, representados en el
proyecto.

Argumentar en la representacion los
elementos de funcién, forma, estructura

mantequilla, lapices,
estilégrafos, borrador,
Instrumentos de
dibujo. Bocetos a
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y normatividad del proyecto mano y digital sobre el
arquitecténico. tema.
Laminas de 90 x 60.
Representacion en
borrador.
Papel bond, papel
mantequilla, lapices,
47, 48 Elaboracion de planos Ejecutar el dibujo arquitectonico de estilégrafos, borrador,
arquitecténicos y maqueta la competencia 3 del desarrollo 2 Instrumentos de
dibujo.
O entrega de dibujo
asistido por ordenador
CAD
Sesion de presentacion y revision de
proyecto arquitecténico final. Laminas de 90 x 60.
Entrega del proyecto Aprobacion del proyecto arquitectonico, | Representacién en
arquitecténico revisando los conceptos generales del borrador.
Establecer un criterio de programa, representados en el Papel bond, papel,
49. 50 representacion  del trabajo. proyecto. albanene, lapices,
' Argumentar en la representacion los estilégrafos, borrador,
Fin de competencia 3 Entrega elementos de funcion, forma, estructura | Instrumentos de
de Proyecto Planos y maqueta | y normatividad del proyecto dibujo.
arquitecténico. O entrega de dibujo
asistido por ordenador
CAD
» Exposicion, revision y evaluacion. Evaluacion
51 Evaluacion , Revision y evaluacion de entregas Entrega de
Entrega de calificaciones finales 0 )
calificaciones finales
Fin del curso Exposicion, revision y evaluacion. Evaluacion
52 Evaluacioén Entrega de calificaciones finales Entrega de
Entrega de calificaciones finales calificaciones finales
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