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PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1.Nombre de la PROYECTO 1 ) 1.2. Cbédigo de la unidad
Ulgfle=le e (SR ol ETafo 4 TsE CONTEXTUALIZACION ARQUITECTONICA [lef=rctolg=lplefb4=1[=H

1.4. Caédigo de
Departamento:

1.5. Carga horaria: Teoria: Préactica: Total:

09 horas/Semana 170 horas 180 horas

1.6 Créditos: 1.7 Nivel de formacion
Profesional:

LICENCIATURA CURSO TALLER

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:

AREA DE FORMACION | Especializante obligatoria

Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)
MISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva internacional y dedicado a
formar profesionales con capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento que contribuya al desarrollo y crecimiento del
entorno econémico y social de la regién, la extension, el desarrollo tecnolégico y la docencia con programas educativos innovadores
de calidad.
LICENCIATURA EN ARQUITECTURA
El profesionista en arquitectura es la persona con una formacion técnica y humanista, encargado de disefiar e integrar espacios
arquitectonicos sostenibles y sustentables que satisfagan los requisitos econémicos, estéticos, medioambientales y técnicos,
contribuibles para la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la problemética socio-cultural.

VISION:

VISION 2030

Es una institucion educativa lider que impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes y sustentables,
con reconocimiento internacional en la formacién integral de profesionales, mediante un capital humano competitivo, comprometido e
innovador en la generacion y aplicaciéon de conocimiento, apoyados en infraestructura y tecnologia de vanguardia, participando en el
desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

Ser un programa educativo de calidad internacional, destacado por su liderazgo y aporte a la sociedad, asi como, por formar arquitectos
reconocidos por un excelente desempefo, quienes se caracterizan por sus habilidades para proyectar, organizar, tomar decisiones y trabajar
colaborativamente con responsabilidad social y ética profesional.

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS

1.8 Tipo de curso ( modalidad ):

PERFIL DEL EGRESADO DE LA LIC.EN ARQUITECTURA DEL CUCOSTA

Que el perfil de egreso de la Licenciatura en Arquitectura sera un profesionista que investiga las variables del objeto arquitectonico con
conocimientos tedricos e histéricos, que conoce la problematica urbana, que proyecta con sentido técnico y estético espacios
habitables, que representa conceptos de disefio arquitectonico y urbano, que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas
técnicas y sistemas constructivos, que gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contexto, con criterios de
sustentabilidad, sentido ético y responsabilidad social.

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA:

La Unidad de aprendizaje de PROYECTO 4, esta orientada a la adquisicion de competencias para desarrollar propuestas
arquitecténicas funcionales y formales fundamentadas donde el alumno serd capaz de proporcionar soluciones espaciales para
satisfacer las necesidades humanas de géneros arquitectdnicos como: habitacional, cultural, recreacional y educacional, considerando
propuestas biocliméticas, sustentables e incluyentes, que contribuyan al cuidado del medio ambiente con la propuesta de materiales
con bajas emisiones de C02 a la atmdsfera;55 con la integracién al entorno, el medio fisico natural y transformado y que responda a la
necesidad de espacios confortables y funcionales.
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UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

Introduccién a la Informacion Universitaria

Educacion Visual

Fundamentos de Edificacion

Matematicas para Arquitectura

Representacion Técnica Arquitectonica

Configuracion del Espacio Tridimensional a partir de Geometria Descriptiva.
Taller; Desarrollo de Grafias para la Arquitectura.

Proyecto I: se vincula con las unidades de aprendizaje. En el sentido horizontal se vincula estrechamente con las Unidades de
Aprendizaje: Induccién a la Formacion Universitaria, Taller: Desarrollo de Grafias para la Arquitectura, Educacion Visual, Fundamentos
del Edificacion, Aplicacion de las Matematicas para las Estructuras, Investigacion y Contextualizacion de la Arquitectura y el Urbanismo
de la Prehistoria a Roma Clasica, Representacion Técnica Arquitecténica, Configuracion del Espacio Tridimensional a partir de
Geometria Descriptiva.

En el sentido vertical: Proyecto 2 hasta Proyecto 10 estan conformadas en el eje principal de formacion para cada una de las etapas
para el futuro arquitecto, puesto que son secuenciales acumulativas necesarias para los conocimientos que debera de tener como
arquitecto.

El estudiante maneja las competencias necesarias que, en primer término, se vinculan con el proyecto 1 y con Proyecto 2:
Argumentacién de propuestas espaciales volumétricas, en seguida con el resto de las unidades de aprendizaje del Proyecto, como
parte fundamental del nivel Basico Inicial, que posteriormente sustentan los niveles formativos Intermedio, Superior y Avanzado del

programa académico.

Proyecta un espacio publico,
recreativo o cultural aplicando
los datos de los ejercicios
realizados en las
competencias 1,2y 3

Describe mediante gréaficos
las caracteristicas de la unidad
tematica.

Conoce los conceptos
antropomeétricos, el hombre
como generador de las
diferentes actividades
humanas.

Investiga y reconoce los
canones humanos.
Distingue la estructura
constructiva del espacio
arquitecténico.

Conoce e investiga la
terminologia de diferentes
conceptos relacionados con la
arquitectura.

Conoce y analiza los
diferentes elementos que
conforman el programa
arquitecténico.

Describe y ejemplifica las
diferentes definiciones de las
partes que conforman el
programa arquitectonico con
base a textos y gréaficos para
su comprension y
entendimiento.

Realiza dibujos bidimensionales
de una idea tridimensional.
Analiza las partes que
conforman los gréaficos de
acuerdo con las caracteristicas
de esa unidad tematica.

Maneja la informacién
fundamentada y comprende el
uso de la antropometria.
Compara, deduce, mide y
dibuja los espacios, las
diferentes areas y zonas de una
casa habitacion.

Observay analiza los
elementos sustentantes, asi
como los elementos delimitantes
del espacio.

Comprende, visualiza y boceta
el espacio arquitecténico y sus
relaciones espaciales resultado
del levantamiento.

Conoce y deduce las diferentes
actividades del género
arquitecténico y sus partes y
caracteristicas para su ejecucion
mediante graficos y maquetas
de estudio.

Argumentay discute
organizacion y arreglo espacial,
sus vinculaciones, y los
elementos arquitecténicos
representativos de cada
edificacién, con sus comparieros

Intercambia ideas de manera
respetuosa.

Aplicay comparte lo aprendido.

Considera, aplicay comparte la
metodologia de trabajo.

Uso de las TICs

Participay ayuda en las
dindmicas de clase.

Administray organiza el tiempo
y sus tareas.

Gestiona acuerdos para un
mejor resultado en la respuesta a
la actividad asignada.

Acuerdan las actividades para
trabajar colaborativamente,
interactuar y compartir el
conocimiento.

Respeto al medio ambiente
mediante aplicando con
responsabilidad el disefio
bioclimético.
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Comprende la organizacion y
arreglo espacial, sus
vinculaciones y los elementos
arquitecténicos representativos
de cada edificacion.

Proyecta un espacio
arquitecténico habitacional

con la participacién y mediacion
del docente.

Manifiesta mediante el uso de
evidencias que conoce y sabe
representar dichos espacios en
dos y tres dimensiones.
Comprende y socializa los

donde aplica las competencias

diferentes tipos de géneros que
1,2y3. P g d

existen para lograr un andlisis
general de un disefio.
4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de
como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideraciéon el formato de LA

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

PARA LA COMPETENCIA 1.-

El alumno conoce y comprende la terminologia aplicada a los inicios de la composicion espacial mediante el dibujo, el boceto al conectar
mano cerebro para la realizacién del proceso cognitivo del ejercicio de la secuencia didactica etc.

Termina la competencia 1 y hay un ejercicio que es la repentina 1 que mide el nivel de aprendizaje como elemento final de la competencia.

PARA LA COMPETENCIA 2.-

Desarrolla las habilidades para proyectar y expresar ideas al conocer y comprender el ser humano como origen y destino del espacio
arquitecténico, el programa arquitecténico que le ayudara a comprender los diferentes géneros de la arquitectura.

Termina la competencia 2 y hay ejercicio que es la competencia particular 2 (repentina 2) que mide el nivel de aprendizaje.

PARA LA COMPETENCIA 3.-

Analiza e interpreta la arquitectura regional o de un pueblo magico, asi como su morfologia urbana. Identifica los elementos funcionales y
estéticos de un pueblo méagico. Conoce y analiza la normatividad para entender la disposicion del espacio arquitectonico (habitacional minima
0 media).

Termina la competencia 3 y hay ejercicio que es la competencia particular 3 (repentina 3) que mide el nivel del proceso aprendizaje.

PARA LA COMPETENCIA 4.-

Investiga, analiza y comprende la arquitectura de Puerto Vallarta edificada entre los afios 40’s a los 70’s y las transformaciones sufridas de
algunos géneros arquitectonicos (Habitacional y comercial) hasta el dia de hoy, como repentina 4. Conoce las caracteristicas mas
representativas de las edificaciones en su estado actual y ejecuta una propuesta de disefio en donde aplica lo investigado analizado en las
competencias 1, 2 y 3. la entrega de proyecto final.

5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO: EVALUACION CONTINUA

5. A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos. (Asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.)

El curso se evalla de manera continua. Para acreditar es necesario contar con el 80% de asistencias a las secciones de cada
competencia. (Art. 20 Reglamento general de evaluacion y promocién de alumnos).

El estudiante sera evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller.
Los ejercicios por competencia, su denominacion y la acreditacion seran los siguientes:
PARA LA ACREDITACION:

Competencia 1 general 15 % particular (repentina 1) 5%
Competencia 2 general 45 % particular (repentina 2) 5%
Competencia 3 general 20 % particular (repentina 3) 5%
Competencia 4 general 5%
TOTAL 100 %
En el gjercicio del proyecto arquitecténico se tomaran en cuenta los siguientes criterios:
1. Etapa informativa: investigacion y cuadernillo de presentacién (evidencia del proceso de trabajo del ejercicio).
2. Etapa de andlisis conceptual y de hipétesis: proceso de disefio y proceso de representacion técnica arquitectonica

(mano alzada, por ordenador) funcionalidad de la propuesta (aplicacién arreglo espacial, dimensionamiento,
vinculaciones, funcién en espacios y organizacion de la zonificacion). calidad de la representacion arquitecténica
(aplicacién de las normas convencionales de la representacion).
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3. Etapa de disefio: anteproyecto y proyecto

4. Etapa constructiva del modelo tridimensional (maqueta) calidad plastica de la propuesta (valores estéticos
aplicados al objeto arquitectonico).

5. Etapa de convivenciay del ser: trabajo en equipo, tolerancia, respeto, puntualidad

Observacion: En el criterio 2, se tomara en cuenta la representacion correcta de los elementos arquitectonicos en cada uno de los tipos
de vistas, sean paralelas o perspectivas, conforme a la representacion arquitectonica, asi como elementos de limpieza, orden y correcto
empleo de los instrumentos de dibujo, por ejemplo, el adecuado manejo de plumas y/o lapices y el empleo de calidad de lineas. La
presentacion de las laminas gréaficas del proyecto también sera incluida.

Para la evaluacion en periodo extraordinario se aplicara atendiendo a lo establecido en los articulos 25, 26 y 27 del Reglamento General de

Evaluaciéon y Promocion de Alumnos.

NOTA 1: Las competencias se desarrollan en dos niveles.

Una competencia general. Relacionada con el nivel de desempefio con las habilidades para el disefio arquitecténico.

Dos competencias particulares. Una conocida como desarrollos y la otra como repentinas.
NOTA 2: Los porcentajes seran determinados de manera puntual en la rdbrica.

5.B.- CALIFICACION

COMPETENCIA

ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA

% PARCIAL

% FINAL

COMPETENCIA 1.-  Aprende la | 1.- Aplica las bases de la terminologia gréafica, por medio
terminologia aplicada a los inicios de la | de ejercicios dirigidos a los procesos cognitivos de la | 15 % 20 %
composicion espacio mediante el dibujo, | didactica. Boceta y realiza dibujos bidimensionales de
el boceto al conectar mano cerebro parala |una idea tridimensional, representa espacio Yy
realizacion del proceso cognitivo del | funcionamiento. Usa el cuadernillo de presentacion.
ejercicio de la secuencia didactica|2.- Realiza un ejercicio final de la competencia 1
poblacién de nivel intermedio, estatal o | particular (repentina 1) siendo un instrumento para medir
regional. el nivel de entendimiento y aprendizaje de la| 5%
Desarrolla el lenguaje grafico en una|competencia general 1.
solucion arquitectonica predeterminada.
1.- El estudio y andlisis de los canones de proporcién
humana, los elementos generadores del género|15% 50 %
habitacional y su aplicacibn en un proyecto
arquitecténico. Compara, deduce, mide y dibuja los
COMPETENCIA 2.- Conoce y comprende | espacios, las diferentes areas y zonas de su casa
que el ser humano es el generador del | habitacion. Usa el cuadernillo de presentacion. Usa el
espacio arquitectonico y la aplicacion del | cuadernillo de presentacion.
programa arquitectonico en un proyecto. |2.- Comprenda y analice el programa arquitecténico
como parte relevante para el disefio de cualquier género | 20%
arquitecténico
3.-Se enfrenta a resolver un problema de vivienda 10%
Conoce y analiza las partes que|minima mediante una metodologia y el proceso de
conforman el programa arquitectonico disefio (casa cubo)
4- Realiza un ejercicio final de la competencia 2 particular 506
(repentina 2) siendo un instrumento para medir el nivel °
de entendimiento y aprendizaje de la competencia
general 1.
1.- Investiga, visita y conoce la vivienda emblematica | 1% 20%
representativa de la época, sistema constructivo, asi
COMPETENCIA 3.- Conoce, comprende, como a sus autpres, para_elaborar’ un andlisis gréfico.
. . . . Uso del cuadernillo y estudio fotogréfico.
analiza e interpreta la arquitectura regional o . ; e .
. b 2.- ldentifica la tipologia arquitectonica y la morfologia
0 pueblo magico Conoce y analiza la . - !
S - ... | urbana. Analiza la informacion y de lo que es un pueblo | 2%
normatividad para entender la disposicién I . o 7 . .
. A magico e identifica las caracteristicas del mismo. Usa el
del espacio arquitecténico, de los - S
. o cuadernillo de presentacion
elementos funcionales y estéticos de un - -
ueblo magico y de la vivienda actual 3.- Conoce y .analllga la normatwndad'del reglamento
P ' estatal de zonificacion del estado de Jalisco y de Puerto
Vallarta “Espacios minimos del género habitacional H1,
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H2, H3 y H4, COS, CUS, asi como la normatividad que
debe de tomar en cuenta en un pueblo magico.

4.- Conoce y analiza el programa arquitectonico, “Medio
fisico natural y medio fisico transformado”.

5.- Aplica el conocimiento adquirido para entender la
organizacion y arreglo espacial, sus vinculaciones, y los
elementos arquitectonicos representativos y proyecta
una vivienda minima.

6.- Realiza una competencia particular (repentina 3 y 4)
al término de la competencia 3 sera un instrumento para
medir el nivel de entendimiento y aprendizaje de las
competencias.

2%

5%

5%

5%

COMPETENCIA 4.- Conoce, identifica y
analiza la transformacion de algunos
géneros arquitecténicos (Habitacional y
comercial) de Puerto Vallarta de los 70s
del siglo XX al siglo XXI. Conoce y analiza
las caracteristicas espaciales, sus
vinculaciones el arreglo espacial y
elementos arquitectonicos representativos
de cada edificacion de su estado actual y
la nueva metamorfosis

1.- Analiza la transformacién del espacio contenedor y
contenido, asi como tipo de materiales de los géneros
(habitacional y comercial) de la arquitectura Vallartense
y su internacionalidad de los 70’ del siglo XX al siglo XXI.
Usa el cuadernillo de presentacion

2.- Se cuestiona de qué manera influye el contexto, el
factor somatico, y todo el programa arquitecténico en la
transformacion del espacio, en todas sus funciones, asi
como la distribucién de zonas especificas y el arreglo
espacial.

3.- Reconoce e identifica los diferentes materiales
utilizados en cada época, y recurre a la representacion
rapida del tema a desarrollar para crear un disefio
6ptimo.

3%

3%

4%

10%

TOTAL

100 %

NOTA 2: Los porcentajes seran determinados de manera puntual en la rdbrica.

6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida

e Anda Alanis, E. X. (2019). Historia de la arquitectura mexicana. Gustavo Gili.
e Ching, F. D. (2012). Dibujo y proyecto. Gustavo Gili Editorial S.A.

e Fonseca, X. (2021). Las medidas de una casa : antropometria de la vivienda. Editorial Pax.
e Fonseca, X. (2022). La autogestion de una casa : morfologia de la vivienda. Editorial Pax.
e Garcia Garcia, J. A. (2020). El boceto arquitecténico.

8.- BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

e De la Portilla, C. (2022). Cémo vivir de la arquitectura. Arpa.

e Gropius, W. (2019). ¢, Qué es arquitectura? : antologia de escritos. Editorial Reverté.
e Hutchison, E. (2019). El dibujo en el proyecto del paisaje. EDIT GG.

e Jiménez Correa, S. (2019). El proyecto arquitecténico: aprender investigando. Ecocity Online Ed
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Vo. Bo.
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1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.1.Nombre de Ia
unidad de aprendizaje

PROYECTO1
CONTEXTUALIZACION
ARQUITECTONICA

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS

1.2. Cédigo de la unidad
de aprendizaje:

1.4. Cédigo de
Departamento:

1.5. Carga horaria: Teoria: Préactica: Total:

09 horas/Semana 170 horas 180 horas

1.6 Créditos: L. vael . e el 1.8 Tipo de curso ( modalidad ):
Profesional:

LICENCIATURA CURSO TALLER

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
AREA DE FORMACION Especializante obligatoria
Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)
PLANEACION DIDACTICA

METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ALUMNO: Especificar solo los aspectos generales de

cémo se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato de LA
DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

PARA LA COMPETENCIA 1.-
El alumno conoce y comprende la terminologia aplicada a los inicios de la composicion espacial mediante el dibujo, el boceto al conectar
mano cerebro para la realizacién del proceso cognitivo del ejercicio de la secuencia didactica etc.

Termina la competencia 1y hay un ejercicio que es la repentina 1 que mide el nivel de aprendizaje como elemento final de la competencia.

PARA LA COMPETENCIA 2.-

Desarrolla las habilidades para proyectar y expresar ideas al conocer y comprender el ser humano como origen y destino del espacio
arquitectdnico, el programa arquitecténico que le ayudara a comprender los diferentes géneros de la arquitectura. Se enfrenta a resolver
un problema de vivienda minima.
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Termina la competencia 2 y hay ejercicio que es la competencia particular 2 (repentina 2) que mide el nivel de aprendizaje.

PARA LA COMPETENCIA 3.-

Analiza e interpreta la arquitectura regional o de un pueblo méagico, asi como su morfologia urbana. Conoce y analiza la normatividad para
entender la disposicién del espacio arquitecténico, de los elementos funcionales y estéticos de un pueblo magico.

Termina la competencia 3 y hay ejercicio que es la competencia particular 3 (repentina 3) que mide el nivel de aprendizaje.

PARA LA COMPETENCIA 4.-

Investiga, analiza y comprende la arquitectura de Puerto Vallarta edificada entre los afios 40’s a los 70’s y las transformaciones sufridas
de algunos géneros arquitecténicos (Habitacional y comercial) hasta el dia de hoy. Conoce las caracteristicas mas representativas de las
edificaciones en su estado actual y ejecuta una propuesta de disefio en donde aplica lo investigado analizado en las competencias 1, 2, 3
y visita al centro histérico de la ciudad de Puerto Vallarta.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Licenciatura en arquitectura.
Graficacién "Intuitiva y simbdlica”

Conoce la Graficacion "Intuitiva y simbolica”

Desarrollo del lenguaje grafico en una solucion arquitecténica
predeterminada.

Realizadas en un proceso guiado.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS  CRITERIOS DE CALIDAD

1. Trazo de lineas horizontales,
verticales, diagonales,
concéntricas y centrifugas
(sistema uno y dos puntos de
fuga) 20 laminas.

2. Graficacion con fuga de cubos y

paralelepipedos, con Limpieza _ _
interpretacién del cubo, trabajo Completa gréaficos en laminas
intrafigural y de Puntual
des,composmlon_es de los A tiempo
volumenes, realiza maquetas. o
: : Entrega l&minas

3. Trabajo_gn el cubo, figuras de Maquetas
revolucion y alabeadas, con dos ) .
puntos de fuga, adosadas y Uso de la alfabetidad digital
sustraidas a los cubos. (infografias, audios, videos etc.)

4. Trazo de lineas diagonales y cubos
en axonometria. Con cubos de
"eles" y "Ues" extruidas en todas
sus posiciones intrafigurales.

5. Croquis o perspectivas de varios
espacios del Campus CUCosta.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1. Grafica de forma esquematica y expresiva figuras geométricas
basicas, externa e internamente a partir del cubo, mediante adiciones y sustracciones.

No. No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES \'% EQUIPO
SECUENCIA NECESARIOS
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR
1 Prueba diagnéstica. Preguntas sobre cpnqcimientos Informacion bibliogréafica y digital
generales y experiencia. sobre el tema.
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Presentacion

Presentacién de cada uno de los
participantes

Programa de la materia

Presentacién y andlisis del programa del
Ccurso.

Expectativas sobre el
curso.

Opiniones y dialogos sobre el programa
y acuerdos para el curso.

Investigacién

Conceptos. Lectura (ensayo).
Competencia para el manejo de la
informacion.

Se promueve la alfabetidad, porque
ayuda a comprender e integrar, evaluar
y crear informacion de manera segura
mediante el uso de tecnologias digitales
(infografias, videos, audios etc.)

Uso de la plataforma classroom,
Internet, computadora, celular etc.

Impreso del programa de la
materia

Uso de las Tlcs. y la alfabetidad
digital

Exposicion

Exponer conceptos, pensar, reflexionar,
sintetizar y aprovechar la informacion).

Graficacién "Intuitiva y
Simbdlica”
(esquematica y expresiva)

Trazo de lineas horizontales, verticales,
diagonales, concéntricas y centrifugas
(sistema un punto de fuga).

Trazo con dos puntos de fuga y adosar
cubos

Informacion bibliografica y digital
sobre el tema.

Uso de la plataforma classroom,
Internet, computadora, celular etc.

20 hojas doble carta, lapiz B,
borrador, cinta adhesiva.

Graficacién "Intuitiva y
Simbdlica”
(esquematica y expresiva)

Principio de croquis con fuga de cubos y
paralelepipedos.

Informacion bibliografica y digital
sobre el tema.

Uso de la plataforma classroom,
Internet, computadora, celular etc.

15 hojas doble carta, lapiz B,
borrador, cinta adhesiva

Graficacion "Intuitiva 'y
Simbdlica"
(esquemética y expresiva)

Interpretacion del cubo, trabajo
intrafigural y de descomposiciones.
Trabajo en el cubo, figuras de revolucion
y alabeadas.

Informacion bibliogréfica y digital
sobre el tema.

Uso de la plataforma classroom,
Internet, computadora, celular etc.

10 Hojas doble carta, lapiz B,
borrador, cinta adhesiva,
escalimetro.

Graficacion "Intuitiva y
Simbdlica”
(esquematica y expresiva)

Desarrolla el lenguaje
gréfico en una solucion

Trazo de lineas diagonales (plumas) y
cubos en axonometria.

Trazo axonométrico de inscripciones en

cubos de "eles" y "les"

Bibliografia digital sobre el tema.
Uso de la plataforma classroom,
Internet, computadora, celular
etc.10 Hojas doble carta, lapiz B,
borrador, cinta adhesiva,

arquitecténica Extruidas en todas sus posiciones. escalimetro
pr.ede,t(-?:rrrllnada. y Trazo axonométrico intrafigurales.
Simbdlica
(esquematica y expresiva)
Instrumentos de dibujo.

Graficacién (esquematica y
expresiva).

Croquis perspectivas de varios espacios
habitacionales.

Croquis perspectivos de varios espacios
del Campus CUCosta.

Informacion bibliografica y digital
sobre el tema.

Uso de la plataforma classroom,
Internet, computadora, celular etc.
Hojas doble carta, lapiz B,
borrador, cinta adhesiva. Papel
bateria, pegamento.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.
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Desarrolla las habilidades para proyectar y expresar ideas.

Conoce y comprende al ser humano como origen y destino del espacio arquitecténico.
Conoce y analiza las partes que conforman el programa arquitecténico.

Desarrolla las habilidades para proyectar y expresar ideas.

Realizadas en un proceso guiado.

Situacioén didactica:

Aprende a usar la herramienta para medicién “flexémetro, escalimetro, etc.” y la manera de trabajar escalas, el
programa arquitectonico, la realizacién de maquetas.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

1. Andlisis y representacion de canones humanos en diferentes

escalas.

2. Documento que refleja la aplicacion del programa arquitectonico.
3. Andlisis y aplicacion de actividades bésicas de la vivienda

Analiza informacién.
Puntualidad

Entrega laminas
Magquetas

etc.)

Aprende el uso de escalas

Realiza planos arquitectonicos y maguetas.
Entrega en tiempo y forma

Uso de la alfabetidad digital (infografias, audios, videos

Uso de las TICs como herramienta didactica

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2. Esquematiza espacios de uso cotidiano y realizacion de espacios
ideales a partir del programa arquitecténico y la antropometria, conoce los diferentes géneros habitacionales
“H1, H2, H3, H4, etc.” Reconoce la sustentabilidad y bioclimatismo y los accesos universales.

No.
SECUENCIA
DIDACTICA

No. DE SESION
Y TEMA A TRATAR

Investigacion y lectura de
7 conceptos relacionados con
la arquitectura.

ACTIVIDADES
A REALIZAR

Investiga definiciones: de Arquitectura,
espacio, espacio arquitecténico, elementos
que delimitan el espacio, escala, proporcion,
seccion aurea, antropometria, etc.

Lectura “Asi que quieres ser arquitecto”.
Investigacion de tipos de mobiliario de una
casa habitacion. Medicion “in situ” en tiendas
departamentales “cocinas, salas, comedores,
etc.”

MATERIALES Y EQUIPO
NECESARIOS

Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliogréafica y
digital sobre el tema.

Usodelas TICsy la
alfabetidad digital.

Uso de la plataforma
classroom, Internet,
computadora, celular etc.

5 hojas doble carta, lapiz B,
borrador, masking tape
escalimetro emplea colores.

Papel calca, papel
mantequilla, lapices,
estilografos.

Platica introductoria:

El ser humano, el programa
y el espacio arquitectonico.

3 Canones humanos

“El Ser Humano" Andlisis
de canones humanos:
egipcio, Vitrubio, Da Vinci,
Seizing, Le Corbusier.

Mediacion del conocimiento por parte profesor
y socializar el conocimiento.

Reflexionar y comprender los canones
humanos, asi como su aplicacion. Investiga y
traza la seccién aurea y la relacion del canon
del modulor. Relacionar las medidas
antropomeétricas con relacion al uso del
mobiliario.

Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre el tema.

Uso de la plataforma
classroom, Internet,
computadora, celular etc.
Digital (equipo para
proyeccion) o real (Laminas
de Papel calca, papel
mantequilla, lapices,
estilégrafos o esquemas)
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El ser humano, el programa

Ejercicios practicos de trazo aureo con relacion
a la composicién y ejercicios practicos de

Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre el tema.

Uso de la plataforma
classroom, Internet,
computadora, celular etc.

Hojas doble carta. Regla T,

9 y el espacio arquitecténico. | proporcién aurea en el disefio en general.
, . . . escuadras. Papel calca,
Céanones humanos Usa_y_rpaneja la herr,a}mlgntla especifica para la papel mantequilla, l4pices,
medicion en papel y “in situ estilégrafos
Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre canones
humanos
Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre el tema.
o ) ) Lectura de conceptos y de contenido. Uso de la plataforma
10 Proxemica: d|st?n0|a_ | Comprende y clasifica el espacio: continente y | classroom, Internet,
Intima, personal, social y contenido computadora, celular etc.
publica. Antropologia del T ) ] Hoias dobl
espacio. Identifica e interpreta las diferentes areas de ojas doble carta.
una casa habitacion Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre canones
humanos
Instrumentos de dibujo.
I . Informacion bibliogréfica y
D_|bu_]p a _escala de canones humanos digital sobre el tema.
- significativos.
Elementos de la vivienda. ) B} ] i Uso de la plataforma
Resizacin deesquenas | DPISTET Sedblonn i wesey | classroom, et
de andlisis, aplicacion e P P i’ y ) computadora, celular etc.
interpretacién de canones antropometria, fls_lologla y arquitectura. Hoias dobl
11 h Nociones de graficas solares. Antropometria ojas doble carta.
umanos. Conocery . . - -
arquitectdnica. (Demostrar la comprension del Instrumentos de dibujo.
comprender el ser humano 0. C d il | i SRR
como origen y destino del concepto. Comprender y utilizar e concleg_o ) Informacién bibliografica y
espacio arquitectonico garlwtropom_etrla) y Tu |_rpp01tanct|)§}_pe_1ra el disefio | gigital sobre canones
el espacio con relacion al mobiliario, humanos y programa
Competencias: Relacionar y medir). arquitectonico.
Instrumentos  de  dibujo.
Informacion bibliografica y
. - digital sobre el tema.
Explica las partes que conforman el gréfico de de Ia. plataf
Desarrollo de las acuerdo con las caracteristicas de esa unidad | YSC d€ 1a plataforma
habilidades para proyectar tematica classroom, Internet,
y expresar ideas : computadora, celular etc.
12 Hojas doble carta.

Terminologia aplicada a los
inicios de la composicion
del espacio arquitectonico,
mediante el dibujo.

llustra los avances creativos durante el
proceso de disefio.

Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre el tema.

Uso de la plataforma

classroom, Internet,
computadora, celular etc.

07 septiembre 12 REPENTINA: Graficacion (croquis)

10




UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de la Costa

Revision y evaluacion de la
Repentina 1

Exposicion de los croquis.

Instrumentos  de  dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre el tema.

13 Revisién y calificacién de la competencia 1, Uso de la plataforma
mediante ribrica de evaluacion. classroom, Internet,
computadora, celular etc
Instrumentos de  dibujo.
Informacion bibliogréfica y
Explica las partes que conforman el grafico de | digital sobre el tema.
Desarrollo de las acuerdo con las caracteristicas de esa unidad Uso de la plataforma
habilidades para proyectar tematica. classroom, Internet,
y expresar ideas computadora, celular etc
14 Terminologia aplicada a los | llustra los avances creativos durante el Hojas doble carta.
inicios de la composicion proceso de disefio. Instrumentos de dibujo.
del espacio arquitectonico, Informacion bibliografica y
mediante el dibujo. digital sobre el tema.
Uso de la plataforma
classroom, Internet,
computadora, celular etc.
Comprende y define el espacio y los elementos
de zonificacion, del espacio arquitectonico. Uso de la plataforma
Elementos de zonificacion (Comprender y visualizar el espacio classroom, Internet,
de la vivienda. arquitectonico y los elementos delimitantes, computadora, celular etc.
15 Conocimiento y aplicacién relaciones espaciales, espacio continente y Hojas doble carta.
de actividades basicas de contenido). Zonas fundamentales de la casa Instrumentos de dibuijo.
la vivienda. habitacion. (Cuantificar espacial, dimensionary | Informacion bibliografica y
escalar) digital sobre el tema.
Comprende y define el espacio y los elementos Ulso de la plalte;form?
Elementos de zonificacién de zonificacion, d_el es_,pacio arquit_ecténico. g:rizr&grgéra celular ent:rne '
de la vivienda. (Corr_]prer)d_er y visualizar el espacio _ ’ )
16 Conocimiento y aplicacién arquitecténico y los elementos delimitantes, Hojas doble carta. o
L o relaciones espaciales, espacio continente y Instrumentos de dibujo.
de actividades basicas de contenido). Zonas fundamentales de la casa Informacién  bibliografica y
la vivienda. habitacion. (Cuantificar espacial, dimensionary | digital sobre el tema.
escalar).
Realizacion de esquemas bidimensionales y Uso de Ila plataforma
Elementos de zonificacién tridimensionales de espacios basicos. classroom, Internet,
actividades basicas de la y Aplica los principios basicos de las actividades: | computadora, celular etc.
17 vivienda. descansar, asearse. Boceta sala y comedor de | Hojas doble carta.
casa del alumno. Instrumentos de dibuijo.
Dibuja a escala 1:50 de la sala y comedor de Informacion bibliografica y
Su casa. digital sobre el tema.
Uso de Ila plataforma
classroom, Internet,
Construye magqueta escala 1:1 de bafio y computadora, celular etc.
18 Elementos de la vivienda. cocina del bafio actual de su casa Hojas doble carta.

Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliografica y
digital sobre el tema.
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El programa arquitecténico. | Aplicacion del programa arquitectonico en una doby
I P propuesta de vivienda compacta. Hojas doble carta.

Lo Dlseno. espaual |nt§gra!.’ Instrumeptos .de. dibujp.
Conocimiento y aplicacion Representa a escala los planos Informacion bibliogréfica y
Ide qgtivi(cjiades basicas de arquitecténicos. digital sobre el tema.

a vivienda.
El programa arquitecténico
Disefio espacial integral. L, . L.
. Aplicacion del programa arquitectnico en una
Inicio de Propuesta de propuesta de vivienda compacta. . |
vivienda compacta. Realiza un proyecto gréfico tridimensional del :—|01tas dobte Cgrt%‘.b .

20 Disefio (Casa cubo) el | resultado con maqueta a escala. I:;‘Sorr#ziir;’)gsbib?io : rg#i%a
alumno se enfrenta a | Elalumno realiza el ejercicio mediante una digital sobre el t 9 y
resolver un problema de | metodologia de disefio. Igital sobre el tema.
vivienda minima mediante | Y construccion de Maqueta
una metodologia y el
proceso de disefio.

El programa arquitecténico
Disefio espacial integral. L, . L.
. Aplicacion del programa arquitectonico en una
Inicio de Propuesta de propuesta de vivienda compacta. . |
vivienda compacta. Realiza un proyecto gréfico tridimensional del :—|01tas dobte cgrt%._b .

22 Disefio (Casa cubo) el | resultado con maqueta a escala. Iz;sorrlrjnrgﬁ%r?sbib?io : r;j‘ic::.a
alumno se enfrenta a | Elalumno realiza el ejercicio mediante una diaital sobre el ten“?’la y
resolver un problema de | metodologia de disefio. 9 '
vivienda minima mediante | Y construccion de Maqueta
una metodologia y el
proceso de disefio.

Uso de la plataforma
Presenta y se revisa el proyecto. Sesion de classroom, Internet,
reflexion sobre el aprendizaje de la computadora, celular etc.

23 Evaluacion competencia. Hojas doble carta.

Entrega maqueta y planta(s), cortes y alzados o
a escala de propuesta vivienda compacta Instrumentos de dibujo.
(Casa Cubo) |nf0rmacién bIblIOgréflca y
digital sobre el tema.
05 oct. 2° Repentina Remodelacion de cocina
Revision y evaluacion de la El alumno expone su
Repentina 2 repentina, se promueve la
Exposicion de los planos gg;c\)lz\lljguc?g:]c.)n Y
Revision de la idea de la
24 Revisién y calificacion de la competencia 2, remodelacion de dos
mediante rubrica de evaluacion. espacios basicos de un bafio
ylo cocina, definiendo la
intencién funcional y
volumétrica con esquemas
graficos y modelo a escala.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 3.

Analiza e interpreta la arquitectura regional o pueblo méagico e internacional del género habitacional, desde 1940 hasta 1970.
Conoce y analiza la normatividad para entender la disposicién del espacio arquitectdnico, de los elementos funcionales y estéticos
de un pueblo magico y de la vivienda actual.

Situacién didactica:

Aprende las diferentes funciones espaciales y constructivas del género vivienda, interpretdndose mediante esquemas bidi y
tridimensionales (axonométricos, bocetos, perspectivas) y maquetas.
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PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

1.- Elabora andlisis gréaficos del analisis comparativo e interpretacion de la totalidad de | e Aprende el uso de escalas.
las viviendas (formato doble carta).

e Analiza informacion.
e Puntual.

2.- Comprende y analiza un pueblo magico. e Realiza planos arquitectonicos y
maguetas.

3.- Visualiza las caracteristicas arquitecténicas de un pueblo méagico y las plasma en un )
cuadernillo. e A tiempo

e Entrega laminas.

4.- Comprende y analiza la normatividad de los espacios minimos del género
habitacional. e Maguetas.

e Uso de la alfabetidad digital
(infografias, audios, videos etc.)

e Uso de las TICs como herramienta
didactica

5.- Comprende y analiza el programa arquitectonico.

4.- Analiza y realiza esquemas plasticos de caracter abstracto para representar el alma
de las viviendas analizadas (formato libre).

5.- Aplica fundamentos de la relacion de espacio y forma (morfologia y tipologia del
lugar). Reproduce el volumen arquitecténico de manera tridimensional.

6.- Distingue la estructura légica de elementos constructivos y analiza criterios de
orden e intencidn estética.

7.-Representa grafica y esquematicamente recorridos imaginarios de arquitectura
habitacional.

8.-Intercambia ideas, conocimiento e informacion.

9.-Magueta de una vivienda de la seleccién (Escala 1:20).

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3. Elabora analisis gréaficos de viviendas especificas aplicando criterio,
comprensioén funcional y espacial e imagina ambientes creados. Uso de las TICs

MATERIALES Y
EQUIPO

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS

Uso de la plataforma
classroom, Internet,
computadora, celular etc.

Uso de las TICs y la
alfabetidad digital

Hojas doble carta.
Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliogréafica
y digital sobre el tema.
Planos  arquitectdnicos

Comprende y analiza el pueblo | Creacién de equipos de dos integrantes. del género habitacional.
magico visitado.

Analiza e interpreta la
25 arquitectura regional o pueblo
magico.

Platica de introduccién e informacién del tema
a tratar, con base al pueblo magico visitado

. - Anélisis e interpretacion de espacio, formay Hojas blancas tamafio
Visualiza ~ las  caracteristicas | funcionalidad del pueblo visitado doble carta.

26 arquitecténicas de un pueblo N, - .
magico y las plasma en un Realizaciéon de_esquemas trldlm?n5|onales Colores, marcad_ore_s,
cuadernillo. COmo perspectivas y axonometrias. Instrumentos de dibujo.

Informacion bibliogréafica
y digital sobre el tema.
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Expone y analiza la
investigacion del pueblo magico

Creacion de equipos de dos integrantes.

Andlisis e interpretacion de espacio, forma 'y
funcionalidad del pueblo visitado

Planos  arquitecténicos
del género habitacional.

Hojas blancas tamafio
doble carta.

Colores, marcadores,
crayones, lapices. Uso de

27 visitado 726 i i
: Realizaciéon de esquemas tridimensionales la plataforma classroom,
COomo perspectivas y axonometrias. Internet, computadora,
celular etc.
Instrumentos de dibujo.
Informacion bibliogréafica
y digital sobre el tema.
_ ) Uso de la plataforma
Normatividad “Reglamento de | Investiga, analiza, comprende del tema. - classroom, Internet,
zonificacion del Estado de | ‘Espacios minimos de una casa habitacion, computadora, celular etc.
28 Jalisco y Puerto Vallata y | COS, .CUS, etc. _ - Hojas doble carta.
regla.mento.s |nternos_ de | Relacionado a proyecto final, casa habitacion Instrumentos de dibujo.
fraccionamientos o colonias. H3 o H4 Informacion  bibliografica
y digital sobre el tema.
Investiga, analiza, comprende y expone el Uso de la plataforma
tema. classroom, Internet,
o Esta informacion va encausada para la computadora,  celular
Programa Arquitectonico aplicacion de Gltimo ejercicio practico etc.
29-31 Exposicion (repentina) Hojas doble carta.
Inicio: Proyecto Final Identlf]gagel TllpO (lje fqmlllg, :'SF? de | Instrumentos de dibujo.
. L necesidades, localizacion del sitio, asi como e Informacion
Etapa de investigacion “Medio fisico patural y medio fisico bibliografica y digital
transformado sobre el tema.
Uso de la plataforma
classroom, Internet,
. . computadora, celular etc.
Investiga, analiza, comprende y expone el o
Programa Arquitectonico tema. Instrumentos de dibujo.
Exposicién Esta informacion va encausada para la Informacion  bibliografica
. o aplicacion de Gltimo ejercicio practico y digital sobre el tema.
32 Etapa de investigacion . . L
(repentina) Planos  arquitectdnicos
Analiza, al usuario, al contexto y esquematiza del bloque de viviendas.
el arreglo espacial de acuerdo con sus Hojas blancas tamafio
necesidades lista de necesidades. doble carta.
Colores, marcadores,
crayones, lapices.
Uso de la plataforma
classroom, Internet,
. - . ) . . computadora, celular etc.
Ejemplifica  las  diferentes | Analiza el programa arquitecténico para su P o
definiciones de las partes que | disefio y orientacion de la propuesta de Instrumentos de dibujo.
conforman el programa proyecto a realizar. Infc_>rr_na0|on blbllograflca
33 arquitecténico con base a textos y digital sobre el tema.

y graficos para su comprension y
entendimiento.

Etapa de
conceptualizacion

analisis y

Analisis e interpretacion de espacio, formay
funcionalidad de la vivienda a desarrollar.

Conceptualiza

Planos  arquitecténicos
del género habitacional.

Hojas blancas tamafio
doble carta.

Colores, marcadores,
crayones, lapices.
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Uso de la plataforma
Analiza los diferentes elementos llustra los (asoleamientos, vientos dominantes, | classroom, Internet,
que conforman el programa preglpltlamon pluwal,dhumedad, calor) que computadora, celular etc.
arquitecténico tendra alprppuesta _elp(;oyectcf) ptaraduna Planos  arquitecténicos
L ) . mejor solucién espacial de conforty de 5 o
34 - ; . del género habitacional.
Etapa de _anahs(;s y prefllguramon sustentabilidad. Compara diferentes analogias Hoi bi N
y ?nafmz e relaciones, | rejacionadas con el tema para su ' Olj):’ils ancas tamafio
\él_ncu aciones Y | comprensién. Diagrama de relaciones, oble carta.
imensicnamiento vinculaciones y zonificacion Colores,  marcadores,
crayones, lapices.
Uso de la plataforma
classroom, Internet,
L ) Andlisis e interpretacion de espacio, formay computadora, c_elular ?tc'
Etapa disefio y partido funcionalidad de la vivienda. Planos  arquitecténicos
35 Elabora un andlisis de la arquitectura, su del género habitacional.
organizacion espacial y su sistema Hojas blancas tamafio
constructivo doble carta.
Colores, marcadores,
crayones, lapices.
Uso de la plataforma
e L . classroom Internet
Andlisis e interpretacion de espacio, formay com utadc’)ra celular etc’
funcionalidad de la vivienda. P e
Et de disefio Partid Planos  arquitecténicos
36 apa de diseno Fartido Elabora un analisis de la arquitectura, su del bloque de viviendas.
organizacion espacial y su sistema Hojas blancas tamafio
constructivo doble carta.
Colores, marcadores,
crayones, lapices.
Aplicacion de las competencias 1,2y 3
Etapa de anteproyecto P P ey
Aplicacién de las competencias e . . Uso de la plataforma
. 12y3 Elaborzta grzflcostb(ljc_ilmensm?al'e,s a elscala y classroom, Internet,
maguetas de estudio con relacion a los computadora, celular etc.
accesos universales de la vivienda urbana Pl tectoni
unifamiliar anos arquitecténicos
09 noviembre- 32 Repentina Pueblo Magico (Visita un pueblo magico)
Bitacora del viaje de un Pueblo El alumno expone su repentina, se promueve
38 Magico la autoevaluacion y coevaluacion.
Evaluacién
Etapa de anteproyecto . Aplicacion de las competencias 1,2y 3 u de | lataf
Aplicacion de las competencias Elabora graficos bidimensionales a escala S0 de fa paerorma
39 12y3 g q i lacion a | y classroom, Internet,
maguetas de estudio con relacion a los computadora, celular etc.
accesos universales de la vivienda urbana | . o
unifamiliar Planos arquitecténicos

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4.

Conoce, analiza la transformacién de algunos géneros arquitecténicos (Habitacional y comercial) de Puerto Vallarta de los 70s del siglo
XX al siglo XXI. Asi como el estudio de la arquitectura de Puerto Vallarta de los 40s a los 70s y de los 70s a la actualidad, mediante
una visita guiada. Conoce y analiza las caracteristicas espaciales, sus vinculaciones, el arreglo espacial y elementos arquitecténicos
representativos de cada edificaciéon de su estado actual y la nueva metamorfosis.

Situacioén didactica:
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Aprende a realizar la graficacion de un proyecto arquitectdnico a escala, se apoya en un proceso de trabajo de investigacion, para
después realizar la transformacion con esquemas bidimensionales y tridimensionales (axonométricos y perspectivas) y maguetas.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS ‘ CRITERIOS DE CALIDAD

1.- Conoce algunas construcciones importantes de Puerto Vallarta presentando algunos graficos | o analiza informacién
para su analisis (formato carta). “Visita google map” y visita por el centro histérico de la ciudad. '

e Puntual
_ i _ _ i __ _ e Realiza planos arquitectonicos y
2.- Trabajo de investigacion y de andlisis espacial del edificio asignado. (Tomando en cuenta su magquetas.
historia, el autor, su actividad predominante, su ubicacion, fotografias o imagenes. .
Siglo XX y XXI * A tiempo
“Recrear y visualizar el espacio arquitectonico investigado y empatar con el actual”. e Entrega laminas

Visita el Edificio de Telas Parisina ubicado en el centro de Puerto Vallarta.

Visitar la Casa de Fredy Romero. * Maquetas

Visitar la Casa de Elizabeth Taylor y Richard Burton. e Aprende el uso de escalas.
Visitar la Casa de Diaz Escaleras. e Uso de la alfabetidad digital
Siglo XX'y XXI (infografias, audios, videos etc.)
Abarrotes — “Tiendita de la esquina"

Oxxo

Centro Comercial - Plaza Galerias, Tienda Lans. (Espacio, dimensidn, vinculaciones y

mobiliario).

3. Analisis de espacio, planos arquitectonicos.
Competencia: Observa, analiza, comprende, deduce, ejemplifica, cuestiona, recrea, etc.

4.-Conoce y analiza las caracteristicas espaciales, sus vinculaciones el arreglo espacial y
elementos arquitecténicos representativos de cada edificacién de su estado actual y la nueva
metamorfosis

5.- Elabora andlisis graficos del proyecto asignado aplicando criterio, comprensién funcional y
espacial de acuerdo a la representacion de plantas arquitecténicas y detalles arquitectonicos, a
escala 1:50, considerando, el mobiliario y su actividad.

5.- Elaboracion de la remodelacién de disefio y dibujo arquitecténico del género habitacional H2-
U “Casa Habitacion”. Aplicar conocimientos de la unidad de aprendizaje de Educacion Visual.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 4. Elabora analisis graficos de obras arquitecténicas en la ciudad del
género habitacional y/o comercial, uso de comprensién y organizacion espacial, funcional y volumétrica,
descubre sistemas constructivos y describe ambientes.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Encuadre y exposicion de informacion de | ¢ Uso de la plataforma
Analiza los espacios, planos | las obras sobre las que se trabajara. classroom, Internet,
arquitectonicos de géneros | Visita de obra de manera virtual y computadora, celular etc.
arquitecténicos  (Habitacional vy | bibliogréafica Pantalla, laptop e indicador
40-42 comercial) de Puerto Vallarta de los | Formar equipos de investigacion. laser '
40s, 70s a la actualidad del siglo XX | Realizacion de esquemas )
al siglo XXI tridimensionales como perspectivas y Papel calca, lapices 2H, 4H,
Competencia: Observa, analiza, | @X0nometrias mediante la observacion. 2 B, estilografos, borrador,
comprende, deduce, ejemplifica, | Continda con su propuesta de disefio cinta masking tape o, diurex
cuestiona, recrea, etc. para repentina final escalimetro.
Investiga, analiza e interpreta . Uso de la plataforma
43-45 graficamente los planos | Realizaran un esquema plastico de classroom, Internet,
arquitecténicos, asi como lo | caracter abstracto que represente el computadora, celular etc.
relevante de una obra de uno de los | alma de una de las viviendas analizadas
autores: para completar la comprension de los
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Visita el Edificio de Telas Parisina | aspectos espaciales, de vinculaciony
ubicado en el centro de Puerto | simbdlicos.

Vallarta. Dibujar y describir sus caracteristicas
Visita la Casa de Fredy Romero. espaciales y arquitectonicas.

Visita la Casa de Elizabeth Taylor y
Richard Burton.

“Visita, analiza, Recrear y visualiza
el espacio arquitecténico investigado
y , contrastarlo con el actual”.

Continuacién del anteproyecto

Continda con su propuesta de disefio
para repentina final

A Uso de Ila plataforma
. El alumno expone su repentina final, se

- classroom, Internet,
promuleve la autoe\éalulauo; y | computadora, celular etc.
coevaluacion. Uso de la rabrica para la -

45y 46 02 diciembre: Entrega Final evaluacion. P Eaépel ca[ca, lapices 2H, 4H,
L , estilégrafos, borrador,
Evaluacién proyecto y maqueta. cinta masking tape o, diurex
Dibujo Proyecto Final Exposicion,  revision y  evaluacion. | escalimetro, pegamento,

Presentacion  del mejor  trabajo. | tjjeras.

Evaluacion final .
Imagenes, planos

47 06 diciembre.

L, . Evaluacién
Evaluacién Proyecto final
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