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1. DATOS DE IDENTIFICACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

2021A
Nombre de la Academia: Lenguajes Informaticos
Nombre de la Unidad de Aprendizaje: | Tipo: Nivel:
SEMINARIO DE SOLUCION DE () Curso Licenciatura
PROBLEMAS DE INGENIERIAS DE ( ) Taller
| SOFTWARE | (X) Curso - Taller
Area de formacién: Modalidad: Claves de los
() Bésica Comun Obligatoria (X) Presencial Prerrequilsitos:
( )Basica Particular {) Mixta Ninguno
( X) Especializante Obligatoria { ) Distancia (en lineay

( ) Especializante Selectiva
{ ) Optativa Abierta

Horas: Créditos: CNR:  Clave:
0 teoria 8 127607 I5899
68 practica
68_ Total
Elaboré: | Fecha de elaboracion:
L- . N & h | Julio 2016
Actualizé: | Fecha de actualizacién:
Mtro. Anzony Herrera Martinez Enero 2021
Mtra. Nora Zatarain Cabada
Revisd: Fecha de revisién:
Mtra. Catalina Luna Ortega Enero 2021
| Mtro. Jose Francisco Reinaga Camacho

2. RELACION CON EL PERFIL EGRESO
Esta unidad de aprendizafe se relaciona con el perfil de egreso mediante el dominio de los principios
tedrico, de los aspectos practicos y metodolégicos que sustentan el andlisis, disefio, desarrollo y
mantenimiento del desarrolic de software.

3. RELACIONCON EL PLAN DE ESTUDIOS
Esta unidad de aprendizaje se relaciona con el plan de estudios en las unidades de aprendizaje de
Proyectos Modular I, 1l y II1.

4. PROPOSITO
DI gl ads D CEAT8) LLARA
Cami ageutarie doe lg Sosia

El propdsito de esta unidad de aprendizaje es adquirir conocimientos y habilidades sobre el analisis,
disefio y administracién de base de datos.

e |

5. COMPETENCIAS a las que contribuye la unidad de aprendizaje.
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COMPETENCIAS GENERICAS

(x) Capacidad para la comunicacién oral y escrita
(x) Capacidad para la resolucién de problemas
( ) Capacidad para comunicarse en un segundo idioma
(x) Capacidad de trabajo colaborativo
(x) Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
(x) Capacidad de autogestién
() Capacidad de crear, innovar y emprender
x) Capacidad por la investigacidn y desarrollo tecnoldgico
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
(0 Aprende a seguir una metodologfa para la solucidn de problemas con computadoras y.con el
lenguaje de programacion C.

() Conoce ios operadores y expresiones para la resolucidn de operaciones.

() Controla las secuencias y estructuras de seleccién a través.de sentencias condicignales

() Manipula estructuras de control iterativas para contrglar la secuencia de veces que una
sentencia o lista se ejecutan

COMPETENCIAS ESPECIALIZANTES

ARQUITECTURA Y PROGRAMACION DE SISTEMAS

(x ) Interpreta los datos para lograr la abstraccion y sintesis de informacién.

Conoce |a estructura operacional y funcional de un sistema de computadoras.

{ x) Maneja volimenes de datos organizados en @structuras para minimizar los costos de acceso a
la informacion.

{ X) Maneja el almacenamiento secundario yrealfza una clasifica datos que le permite generar
consultas. Abstraccion y sintesis de informacion.

( ) Comprende el funcionamiento interno del procesador, y utilizar las directivas a bajo nivel.

( ) Conoce las técnicas de organizacion, utilizacion y optimizacion de los sistemas y traductores.
SISTEMAS INTELIGENTES

() Emplea el razonamiento Iégico-matematico para la resolucidn de problemas.

( ) Emplea sus conocimientos matemdticos en el cdlculo del tiempo de ejecucién de un algoritmo
y el analisis del orden de complefidad.

( ) Aplica modelos snatemdticas y de control para garantizar un comportamiento inteligente. |
( ) Resuelve problemas utilizando algoritmos de aprendizaje automatico.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS

{ ) Identifica los protocolos de comunicacion de redes de computadoras y verificar capacidad de
respuesta de un sistema.

( ) Relaciona los sistemas informaticos con su fiabilidad, seguridad y calidad.

( ) Interpreta las funciones basicas de un sistema operativo distribuido en una red de
computadoras.

( ) Desarrollo de sistemas Web en un entorno distribuido.

6. ESTRUCTURACION DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Por Unidades de Competencia

[REAC W afn giE el
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COMPETENCIA GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE: Adquirir conacimientos y habilidades sobre ta
metodologia para el desarrollo de software en sus fases de analisis, disefio, desarrollo, prub\b,at_y,,;_-:d

mantenimiento. 4
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Conocimientos | 1. Analisis del software
(contenidos) 1.1.Plan de Proyecto
1.1.1.Concepcion de proyecto
1.1.1.1. Definicidn del problema, objetivo, alcance
1112, Viabilidad
1.1.13. Justificacién
1.1.1.4. Riesgos de desarrollo
11.15, Propuesta de recursos
1.1.2.Implementacién del documento
1.2.Ingenieria de Requerimientos
1.2.1.Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos
1.2.2.Plan de aplicacion de técnicas
1.2.3.Especificacién de requerimientos IEEE 830 rev 1998
1.2.4 Planeacion de Recursos
1241 Diagrama de Gantt
1.24.2. Diagramaide Pert
Habilidades Documentar todo el proceso dela fase de analisis del software (en ef estilo APA)
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad socialy ética profé_:-'.io_ng
Capacidad de autogestion
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnoldgico

Competencia especifica: Conocer una metodologia para modelado y diseiio del software

| Conocimientos | 2. Disefio de Software
(contenidos) 2.1. Diseiio Arquitectonico

2.1.1 Requerimientos de Negocio y Funcionales
2.1.11. Diagrama de Casos de Uso
2.1.1.2. Definicion de Casos de Uso
2.1.1.3. Identificacidn de Actores

2.1.2 Diseiio Estructural

1 2.1.21. Diagrama de Bloques

2.1.2.2. Disefio Semantico {(modelo relacional)
21.23. Tarjetas CRC
2.1.2.4. Diccionario de Clases
2.1.25. Diagrama de Clases
R 2.1.3.Disefio de interaccion
251311, Diagrama de Objetos
2.1.3.2. Diagrama de Secuencia

2.1.33. Diagrama de comunicacion
2.1.4.Disefio logico-fisico

2.14.1. Diagrama de Estados

2.14.2. Diagrama de Actividades

2.1.43. Diagrama de Componentes
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| Habilidades

2.1.4.4, Diagrama de Despliegue

| Documentar todo el proceso dela fase de disefio del software (en el estilo APA)

| Actitudes

| Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capacidad de autogestién
Capacidad de trabajo colaborativo
Capacidad por la investigacidn y desarrollo tecnoldgico

Conocimientos
(contenidos)

Habilidades

Competencia especifica: Conocer metoiogia de desarrollo de software

3. Construccion de Software
3.1. Diseiio e Implementacion de Interfaces
3.2.Implementacion del Modelo Relacional

' Documentar todo el proceso dela fase de desarrollo del software (en el estilo APA)

Actitudes

Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional
Capacidad de autogestion

Capacidad de trabajo colaborativo

Capacidad por la investigacién y desarrollo tecnoldgico

Competencla especifica: Conocer metologfa de pruebas y mantenimiento de software

Conocimientos
(contenidos)

4. Pruebasy Mantenimiento del Software
4.1. Documentacion.de prueba funcional
4.2. Manual de usuario
4.3.Manual Técnico

' Habilidades Documentar todo el proceso.dela fase de prueba y mantenimiento del software (en el
estila.APA) _
Actitudes Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capacidad de autogestion
Capacidad detrabajo colaborativo

| Capacidad por [ainvestigacién y desarrollo tecnolégico

Competencia especifica: Conocer metologfa de pruebas y mantenimiento de software

Cono¢imientos
{contenidos)

I Habilidades.

Actitudes

5. Presentacién del proyecto /entrega final
5.1.Presentacion del sistema y/o software
5.2. Presentacion del documento del sistema y/o software (incluye manual de
usuario)

Documentar todo el proceso dela fase de prueba y mantenimienta del software (en el
_estilo APA) i

' Capacidad para trabajar con responsabilidad social y ética profesional

Capacidad de autogestion ¢
Capacidad de trabajo colaborativo ke o

Capacidad por la investigacion y desarrollo tecnoldgico
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8. MODALIDAD DE EVALUACION

Evidencias o productos

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

DEPARTAMENTO D CHNCIAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION

Instiumentos(dé Factor de ponderacidn

evaluacion
1 Ensayo Unidad 1,2,3y 4 Rubrica 30
2 Documentacidn final del proyecto (incluye | Rubrica 30%
manual de usuario)
3 Presentacidon del proyecto {producto | Rubrica 40%
terminado)
Total 100%
Tutoria

L 3

| = a W
*puntos extra sobre la calificacion final a otorgarse a los alumnos que hayan asistido a los 3

sesiones de tutoria, siempre y cuando tengas calificacién aprobatoriaien ordinario

NOQ. DESCRIPCION VALOR COMENTARIO
| CONOCIMIENTO (ENSAYOS, Aspectos a calificar en el documento a entregar
CASOS, RESOLUCION DE
PROBLEMAS, EXAMENES) Estructura general, ortografia y redaccién, ilustraciones, diagramas
y/ modelos, referencias o fuentes, resultados o conclusiones,
continuidad del proyecto {lineas futuras de desarrollo)
1.1 | Ensoyounidad 1, 2y 3 30 * Portada
puntos & . ndice (1 punto)
Recomendacion.- revisar el & Introduccion (Tpunto)
documento de propuesta para &  Evolugion de la Ingenieria del Software {3 puntos)
la escritura de ensayos en el o Administracidn del proyecto (3 puntos)
estilo APA, para saber como se & Etapas de la construccion del software
debe escribir cada seccién del \ o  Andalisis de sistemas (4 puntos)
documento solicitado. ; o Disefio de sistemas (3 puntos)
o Desarrollo de sistemas {4 puntos)
¢ Prueba de sistemas y métricas de calidad (3
puntos)
¢ Mantenimiento de software (3 puntos)
#  Conclusién {3 puntos)
® Referencias bibliograficas (1 punto)
NOTA: Los puntos de} ensayo se contaran solo en cada una de las
clases, es decir; se desarrollaran en cada clase y tomara en cuenta
su puntuacion al concluir cada clase, sin excepcion alguna. Se
tomara en cuenta solo en caso de comprobar su inasistencia con el
justificante correspondiente emitido por el coordinador de carrera.
] HABILIDADES Y DESTREZAS Aspectos a calificar en el documento y producto a entregar
{ACTVIDADES PRACTICAS PARA
ELDESARROLLO DE Estructura general, ortografia y redaccidn, ilustraciones, diagramas
HABILIDADES DEL y/ modelos, referencias o fuentes, resultados o conclusiones,
PENSAMIENTO DE LA continuidad del proyecto (lineas futuras de desarrollo)
CAPACIDADES MOTRICES)
2.1 | Documento final del Proyecto | 30 PARA EL DOCUMENTO:
{incluye monual de usuario) puntos | ® Portada

El alumno desarrollard un
proyecto final donde aplicard
las técnicas de modelado

e indice (1 punto)
& introduccidn (2 punto)
®  Fase de analisis
o Identificacién del problema {2 punto)

Avenids Universidad 263 Delegacion Ixtaps C_P. 48280
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UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
DIVISION DF INGENIERIAS
DEPARTAMENTO DE CIENCIAY Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICAUION

mediante las diferentes fases
de ciclo de vida que tiene el
desarrollo de un  software.
Orientado resolver una
necesidad real en un negocio u
organismo social. Este proyecto
es la creacion de los manuales:
a) técnico b) Usuario, c)
Operacién e Instalacion

o lustificacion (2 punto)
o  Objetivo general {1 punto}
*  Obietivos especificos (2 punto)
o  Alcances y limitantes {1 punto}
o Cronograma de actividades (1 punto)
o  Estudio de factibilidad
*  Econdmica (1 punto)
*  Operativa {1 punto}
*  Técnica (1 punto)
o Modelado de procesos (2 punta)

Recomendacién.- revisar el ® Fase de disefio
documento de propuesta para o Modelado entidad relacion {1 punto]
la escritura de ensayos en el o Modelado l6gico (1 punto)
estilo APA, para saber c6mo se o  Modelado fisico{1 punto)
debe escribir cada seccién del o Disefiode interfaz (1 punto)
documento solicitado. ®  Fase de desarrolla (1 punto)
e  Fase de prueba{métricas de calidad)
o Caja blanca (1 punto)
o Caja negra (1 punto)
o Linea fimturas de desarrallo (1 punto)
e  Conclusidn (3 punta)
¢  Referencias|2 puntd)
2.2 | Presentacion del proyecto final | 40 PARA EL SOFTWARE:
(PRODUCTO TERMINADO | puntos _ | Las rubricas de la presvn oral y visual que se evaluardn son:
SISTEMA Y/O SOFTWARE) e Distuo,
Nota: E! proyecto se entregara ®  Programacion.
y mediante una exposicion de * Contenido Visual
fin de curso o de manera e  Posturay seguridad
personal al docente. (FITE, ® Habla claramente
semana de ingenieria o & Defensa
simposio el alumno demostrara ® Vocabulario
el conocimiento o dominia del ¢ Volumen de la voz
mismo. ® Atuendo
Para que el proyecto pueda ser evaluado tiene que estar
terminado al 100%, en caso contrario se tomar como nulo o no
entregado.
m ACTITUD (INTERES,
PARTICIPACION, ASISTENCIA Y
ASESORIAS)
Total de la calificacién final 100
puntos

ueed

ELECTRONICAS)

9. FUENTES DE APOYO Y DE CONSULTA (BIBLIOGRAFIA, HEMEROGRAFIA, FUENTES
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CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA
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BIBLIOGRAFIA BASICA

| URL o biblioteca

Autor(es) Titulo Editorial | Afo | digitaldondeestd

disponible (en su

- | caso)
Ingenieria del Software Sommersville lan Pearson | 201
Educacidn, N
Ingenieria del Software: Un Pressman, Roger | McGraw 2010
__enfoque practico S. Hill, México. |

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

URL o biblioteca
Autor(es) Titulo Editorial Afo d',g'tal qonde .
dispenible {en su
_ S N caso)

Guide to the Software IEEE Computer | ISBN@-7695- | 2004

Engineering Body of Knowledge. | Society, USA. 2330-7

Software Engineering: An Peters, James F. | Wiley, USA 2000

Engineering Approach. & Pedrycz,

Witold
ingenieria del Software: Una Braude, Erik J. Alfaomega, 2007
perspectiva orientada a objetos. México. |

10. PERFIL DEL PROFESOR
El profesor debera contar coame minime can una licenciatura afin al area de la Computacion. Es
importante tenga experiencia en [adocencia, como imparticion de cursos, talleres o diplomados.

UNIVERSIDAD NF (8 ADAL AL
U"‘“T"‘Nmu W viergo- Centre Univerlono de Ir.:lctls\tz
Conio Universisg . a :
DCnic { }
\ /tO.C\d. onbodld Ol‘l'ﬁ d& : :
P Mtra. Catalina Lyna Ortega Dra. Maria del Consuelo Cortés Velazquez'
ente de la Academia de Lenguajes Jefe del Departamento de Ciencias:y Fecnologias. . -
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