UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA
Centro Universitario de la Costa

PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE
1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

ST TGS P FUNDAMENTOS DEL DISENO BIDIMENSIONAL | B2 ol Te oo -8 B
: o ; o IB456
unidad de aprendizaje unidad de aprendizaje:

1.4. Codigo (o [
Departamento:

1.5. Carga horaria: Teoria: \ Practica: Total: \

6 horas/Sem [Ohrs. | 80hrs.  |80hs. |

1.8. Tipo de curso ( modalidad

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS CEX

1.6 Créditos: 1.7. Nivel de formacion Profesional:

_ Licenciatura Presencial

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE: ‘
AREA DE FORMACION | Especializante obligatoria

Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)

MISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva internacional y dedicado a
formar profesionales con capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento que contribuya al desarrollo y crecimiento del
entorno econdmico y social de la region, la extension, el desarrollo tecnoldgico y la docencia con programas educativos innovadores
de calidad.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

El profesionista en arquitectura es la persona con una formacién técnica y humanista, encargado de disefiar e integrar espacios
arquitecténicos sostenibles y sustentables que satisfagan los requisitos econdémicos, estéticos, medioambientales y técnicos,
contribuibles para la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la problematica socio-cultural.

VISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

VISION 2030

Es una institucién educativa lider que impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes y sustentables,
con reconocimiento internacional en la formacion integral de profesionales, mediante un capital humano competitivo, comprometido e
innovador en la generacion y aplicacion de conocimiento, apoyados en infraestructura y tecnologia de vanguardia, participando en el
desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

Ser un programa educativo de calidad internacional, destacado por su liderazgo y aporte a la sociedad, asi como, por formar arquitectos
reconocidos por un excelente desempefio, quienes se caracterizan por sus habilidades para proyectar, organizar, tomar decisiones y

trabajar colaborativamente con responsabilidad social y ética profesional.

PERFIL DEL EGRESADO DE LA LIC.EN ARQUITECTURA DEL CUCOSTA \
Que el perfil de egreso de la Licenciatura en Arquitectura sera un profesionista que investiga las variables del objeto arquitecténico
con conocimientos tedricos e histdricos, que conoce la problematica urbana, que proyecta con sentido técnico y estético espacios
habitables, que representa conceptos de disefio arquitectonico y urbano, que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas

técnicas y sistemas constructivos, que gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contexto, con criterios de
sustentabilidad, sentido ético y responsabilidad social.

VINCULOS DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE CON LA CARRERA: \

La Unidad de aprendizaje de PROYECTO 4, esta orientada a la adquisicion de competencias para desarrollar propuestas
arquitecténicas funcionales y formales fundamentadas donde el alumno sera capaz de proporcionar soluciones espaciales para
satisfacer las necesidades humanas de géneros arquitectdnicos como: habitacional, cultural, recreacional y educacional,
considerando propuestas bioclimaticas, sustentables e incluyentes, que contribuyan al cuidado del medio ambiente con la propuesta
de materiales con bajas emisiones de C02 a la atmdsfera;55 con la integracién al entorno, el medio fisico natural y transformado y
que responda a la necesidad de espacios confortables y funcionales.
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3.- COMPETENCIAS QUE EL ALUMNO DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS CORRESPONDIENTES

REQUISITOS

REQUISITOS

REQUISITOS

COMPETENCIAS
COMPETENCIA 1.-

Conoce la clasificacion de los
diversos tipos de estructuras del
Disefo bidimensional:

COGNITIVOS

Distingue las caracteristicas
y diferencias entre la
Repeticion y Similitud

PROCEDIMENTALES

Expone los conceptos
investigados.

ACTITUDINALES

Asume una actitud reflexiva y
critica.

Comparte la informacién
obtenida con sus compafieros

Estructuras Construye ejemplos Respeta las normas fijadas en
Repeticion bidimensionales de cada clase.

Similitud uno de los tipos de espacio.

COMPETENCIA 2.-. Reconoce la clasificacion y | Investiga y Expone los tipos | Asume una actitud reflexiva y
Conoce la clasificacién de los | tipos de Estructuras en el | de estructuras, con eluso | critica

diversos tipos de estructuras del
Disefo bidimensional:

disefo bidimensional

de las Nuevas Tecnologias.
Realiza ejercicios
representando las distintas

Comparte la informacién
obtenida con sus comparieros
Respeta las normas fijadas en

Gradacion estructuras en clase
Radiacion bidimensional.
Distingue tipos de
estructuras y
organizaciones.
COMPETENCIA 3.- Conoce y aplica los Aplica los diferentes tipos Asume una actitud reflexiva y

Conoce el significado y clasificacion
de TEXTURA: Visual y Tactil.

diferentes tipos de textura:
Visual y tactil.

de textura en propuestas
dirigidas y libres.

critica
Comparte la informacién
obtenida con sus comparieros

COMPETENCIA 4 -

Conoce, aplica y distingue el
COLOR, sus cualidades, significado
y sensaciones

Como variable destacada del disefio
arquitectonico.

Introduccién al disefio tridimensional

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL A
se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en consideracion el formato de la

Reconoce y demuestra el
efecto y sensaciones que
provoca el color, en el
usuario del espacio
arquitecténico

Diferencia entre el disefio bi
del tridimensional

Planos seriados

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

e Los criterios de evaluacion.

Se desarrollaran exposiciones del profesor, investigacion de los alumnos, de los contenidos promoviendo la participacién activa del

grupo, (alumnos-profesor).

PARA LA COMPETENCIA 1.- Se dara a conocer al estudiante:
e El encuadre de la unidad de aprendizaje, que se encuentra agrupada en cuatro competencias.

Aplica el color en
propuestas arquitectonicas
exteriores e interiores,
dirigidas vy libres,
destacando el significado y
cualidades.

Elementos del disefio
tridimensional:

Las tres direcciones
primarias

Las tres perspectivas
basicas.

Conceptuales, visuales, de
relacién y constructivos. (Su
clasificacion).

Planos seriados.
Caracteristicas:

Diseccién de un cubo
Variaciones posicionales
Variaciones de direccion
Técnicas de construccion
Ejemplos analogos de
Planos seriados en

LUMNO: Especificar solo los aspectos generales de como

Asume una actitud reflexiva y
critica.

Comparte la informacioén
obtenida con sus compaferos.

Respeta las normas fijadas en
clase.
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Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacion de conceptos y posteriormente la puesta en practica con ejercicios
y actividades aplicadas al disefio arquitecténico.

PARA LA COMPETENCIA 2.-

Se desarrollaran exposiciones del profesor, investigacion de los alumnos, de los contenidos promoviendo la participacion activa del
grupo, (alumnos-profesor).

Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacion de conceptos y posteriormente la puesta en practica con ejercicios
y actividades aplicadas al disefio arquitectonico.

PARA LA COMPETENCIA 3.

Se desarrollaran exposiciones del profesor, investigacion de los alumnos, de los contenidos promoviendo la participacion activa del
grupo, (alumnos-profesor).

Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacién de conceptos y posteriormente la puesta en practica con ejercicios
y actividades aplicadas al disefio arquitectonico.

PARA LA COMPETENCIA 4.

Se desarrollaran exposiciones del profesor, investigacion de los alumnos, de los contenidos promoviendo la participacion activa del

grupo, (alumnos-profesor).

Desarrollo de trabajos individuales que demuestre la asimilacién de conceptos y posteriormente la puesta en practica con ejercicios
actividades aplicadas al disefio arquitectonico.

5.- SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO

5. A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos.

uisitos, examenes, participacion, trabajos, etc.
CALIFICACION, ACREDITACION Y EVALUACION.
Considerando los lineamientos establecidos en el capitulo Il de la planeacién de evaluacion (art. 7 al 12 del reglamento general de
evaluacion y promocion de los alumnos).

Acreditacion: Asistencia a curso.

80% asistencia y 90% de trabajos presentados a evaluacion en tiempo y forma. Derecho a calificaciéon en Ordinario
70% asistencia y 80% de trabajos presentados a evaluacion en tiempo y forma. Derecho a calificacion en extraordinario.
Evaluacioén en base art. 25 de Reglamento General de evaluacién y promocion de alumnos.

Evaluacion. CONTINUA.

Autocritica grupal. Presentacion de trabajos ante grupo. Evaluacion del profesor.

CALIFICACION:
Participacion en clase............ooovviiiiiii 5%
Trabajo final........ooiiii 20%

Ejercicios practicos. ceeneee-.(40% criticas, 35% entregas).
5 .B.- CALIFICACION

COMPETENCIA ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % PARCIAL % FINAL

COMPETENCIA 1. Investigacion, lecturas, participacion individual y en
Conoce la clasificacién de los diversos tipos de | equipos de trabajo. 6%
ESTRUCTURAS del Disefio bidimensional: Ejercicios practicos.

Evaluacion parcial al término de la unidad 10%
(Corresponde al rubro de entregas) 4%
COMPETENCIA 2. Investigacion, lecturas, participacion individual y en
Conoce la clasificacion de los diversos tipos de | equipos de trabajo. 15%
estructuras del Disefio bidimensional: Ejercicios practicos en taller. 35%
De Repeticion Evaluacion parcial al término de la unidad 20%
De Similitud (Corresponde al rubro de entregas)

De Gradacion
De Radiacion
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COMPETENCIA 3. Investigacion, lecturas, participacion individual y en
Conoce el significado de textura asi como su | equipos de trabajo. 6%
clasificacion: Visual y Tactil. Ejercicios practicos en taller. 10%
Evaluacion parcial al término de la unidad 4%
(Corresponde al rubro de entregas)
COMPETENCIA 4. .
Conoce, aplica y distingue el color, sus |Investigacion, lecturas, participacion individual y en
cualidades, significado y sensaciones equipos de trabajo. 10%
como variable destacada del disefio Ejercicios practicos en taller. 20%
arquitectdnico. Evaluacién parcial al término de la unidad
(Corresponde al rubro de entregas) 10%
Introduccion al disefio tridimensional
TOTAL: EJERCICIOS PRACTICOS 75%

6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida
BASICA:

Wucius Wong  (2012) “Fundamentos Del Disefio” Ed. G Gilli
Wucius Wong  (2008) “Principios del disefio en color” Ed. G Gilli
Arnheim Rudolf (2005) “Arte y percepcion visual”. Ed. Alianza

Bustamante M. (2007) “Forma y espacio” Representacion Grafica de la Arquitectura. Ed. Universidad Iberoamericana
Ching Frank (2012) “Arquitectura, forma, espacio y orden” Ed. G Gilli
William Scott (2009) “Fundamentos del disefio” Ed. Limusa

COMPLEMENTARIA:

Albert Josef (2010) “La Interaccién Del Color Ed. Alianza Forma
Dondis A.D. (2003) “La Sintaxis De La Imagen Ed. G. Gilli

ltten Johannes (2004) “El Arte Del Color” Ed. Noriega

Juhani Pallasmaa. (2012) “La mano que piensa”.Ed. G Gilli

Juhani Pallasmaa. (2011) “Cuestiones de percepcion”. Ed. G Gilli

Macias Martinez Rita Y. (2010) “Introduccién a la arquitectura” Andlisis teérico. Ed. Trillas

Molina Ayala Maria Elena (2012) “Conceptos basicos de Disefio en Arquitectura” Ed. Trillas

Francis D.K. Ching (2012) “Architecture. Form, Space and Order. Ed. G Gilli

Pacioli, Luca. (2008) La divina Proporcién, Trad., Juan Calatrava Escobar. 42. Edicién. .Editorial GG, Barcelona Espafia
Heller, Eva. (2016) Psicologia del color, Como actuan los colores sobre los sentimientos y la razén. Barcelona Ed. G.G.
Munari, Bruno. (2013) Disefio y comunicacién Visual, Contribucién a una metodologia didactica Ed. GG Disefio, Barcelona
Busqueda en Internet.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1.

Conoce la clasificacion de los diversos tipos de ESTRUCTURAS del Disefio bidimensional:

PRODUCTOS Y DESEMPENOS CRITERIOS DE CALIDAD

Reportes de investigacién individual
Reporte de trabajo de grupo
Propuestas gréaficas

Reporte de ejercicio final.

Entregas y criticas en tiempo y forma.

Veracidad de las Fuentes

Coherencia de ideas

Exposicion clara (uso de nuevas tecnologias)

Limpieza, precision y excelente presentacion de sus
trabajos

Constancia

Manejo del Lenguaje Visual.
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PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE
1.-DATOS DE IDENTIFICACION.
ST TGS P FUNDAMENTOS DEL DISENO BIDIMENSIONAL | B2 ol Te oo -8 B
: o ; o IB456
unidad de aprendizaje unidad de aprendizaje:

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS 14.  Codigo  de
Departamento:

1.5. Carga horaria: Teoria: \ Practica: Total:

6 horas/Sem _m__

1.8. Tipo de curso ( modalidad

CEX

1.6 Créditos: 1.7. Nivel de formacion Profesional:

_ Licenciatura Presencial

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE: ‘
AREA DE FORMACION | Especializante obligatoria

Licenciatura en Arquitectura (Plan LARQ)
CARRERA: Licenciatura en Arquitectura (Plan LIAR)

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1.

A No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
SECUENCIA DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Laptop
o Exposicion del profesor. Presentacion Power Point,
Preguntas y respuestas Prezzi.
Presentacion del programay | Pizarrén
evaluacion del curso. Marcadores
Proyector

Presentacién a los alumnos
los materiales a utilizar

durante el curso. MATERIALES A UTILIZAR
POR LOS ALUMNOS
Presentacion de los DURANTE EL CURSO:
Sesion 1 alumnos. . Criticas en papel
ENCUADRE. Prueba de diagnostico, revolucion y albanene
Presentacion de asignatura | Exposicion y analisis de la | conocimientos previos. . Entrega trabajos en
por parte del profesor. Unidad de Aprendizaje Andlisis de las expectativas papel marquilla y albanene.
del curso por parte de los e Block tabla tamafio
alumnos medio)
eReglaT
. Escuadras
. Escalimetro
. Portaminas 5mm.
. Lapices de dibujo
2By 4B
. Juego de 48
colores Prismacolor
profesional

. Circulo cromatico

El maestro expone las

generalidades y establece la | Sesion 2 a 4 « Exposicién: dindmica e Pizarron.

didactica a seguir para grupal ’ ¢ Marcador.

identificar los tipos de | Definicién del concepto de . Pregur.1tas y respuestas * Proyector

E}%Z;:JC'I’_L,JRAS T, Estrpp turg’y.su e Ejercicios en taller. ° Comp utadora
gacién y socializacion | clasificacion: e Restirador

en grupo.
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DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 1.

A No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
SECLENES DIPACTCR Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
El maestro expone las | Tipos de estructuras: ) i
generalidades y establece la | formal, informal, activa, e Pizarron.
didactica a seguir para | inactiva, visible e invisible | , preguntas y respuestas. * Marcador.
identificar los tipos de e Proyector

Estructuras
Investigacion y socializacion
en grupo.

¢ Ejercicios en taller.

e Computadora
¢ Restirador

Aplicar los conocimientos
adquiridos en ejercicios
bidimensionales.

EVALUACION DEL TEMA

e Ejercicios en taller.

e Preguntas y respuestas.

e Pizarron.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2.

2. Conoce la clasificacion y diferencias de las Estructuras del Disefio Bidimensional:
Repeticion, Similitud, Gradacion, Radiacion.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Reportes de investigacion individual.
Reporte de trabajo de grupo.

Propuestas gréficas.
Reporte de ejercicio final.

Veracidad de las Fuentes.

Coherencia de ideas.

Exposicion clara (uso de nuevas tecnologias).
Limpieza, precision y excelente presentacion de sus

trabajos

Manejo del Lenguaje Visual.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 2.

A No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
SaeT S dalpleaeie Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Sesiéon 5a 8. e Exposicion: dindmica e Pizarrén.
El maestro expone las grupal. e Marcador.

generalidades y establece
la didactica a seguir para
identificar los tipos de
Estructuras de Repeticién.

Tipos de Repeticion
Estructuras de Repeticion

e Preguntas.
e Ejercicios.

e Proyector
e Computadora
¢ Restirador

Investigacion y
socializacion en grupo:
Tipos de Estructuras de
Repeticion.

Médulos
Submédulos
Supermoddulos

e Exposicion: dindmica
grupal.

e Preguntas.

e Ejercicios en taller.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
¢ Restirador

Investigacion y
socializacion en grupo de
Estructuras de Repeticiony

Sesion 9 a 13.

Estructuras de Similitud

e Exposicion: dindmica
grupal.
¢ Preguntas.

e Pizarrén.
e Marcador.
e Proyector

Similitud con sus Eiercici e Computadora
diferencias. * EJerciclos. e Restirador
Sesiéon 14 a 17.
Estructuras de Gradacion o e Pizarrén.
L e Exposicion: dindmica
Investigacion Y | Velocidad de gradacion * Marcador.

socializacion en grupo de
Estructura de Gradacion.

Caminos de gradacion
Gradacion alternada

grupal.
¢ Preguntas.
e Ejercicios.

¢ Proyector
e Computadora
¢ Restirador
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Investigacion y
socializacion en grupo de
Estructuras de Gradacion.

Realizacién de ejercicio
aplicado los conocimientos
adquiridos.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

e Exposicién grupal de
ejercicios.
¢ Preguntas respuestas.

Investigacion y
socializacion en grupo de
Estructuras de Radiacion.

Sesioén 19 a 23.

Radiacion

e Pizarrén.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

e Preguntas.

¢ Ejercicios en taller.

Investigacion y
socializacion en grupo de
Estructuras de Radiacion

Sesioén 24 a 28.

Gradacion

e Pizarrén.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

¢ Exposicion: dinamica
grupal.

e Preguntas.

e Ejercicios en taller.

Realizacién de ejercicios,
aplicando:

Estructuras, Repeticion,
Similitud, Gradacion,
Radiacion,

Sesion 29 a 32
Realizacién de ejercicios
aplicando los
conocimientos adquiridos.

e Pizarréon.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

¢ Exposicion grupal de
ejercicios.
¢ Preguntas respuestas.

Elaboracion de trabajo
individual, aplicando:
Estructuras, Repeticion,
Similitud, Gradacion,
Radiacion,

Construir trabajo final.

e Pizarréon.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

e Ejercicios.

Diferencia del disefio bi del
tridimensional

Introduccién al Disefio
tridimensional

Realizacién de ejercicios
aplicando los
conocimientos adquiridos.

e Pizarréon.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

e Ejercicios.

Exposicion de trabajos de
grupo y seleccion de
trabajos.

Sesion.
Seleccion grupal de
ejercicios para exposicion.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

e  Exposicién grupal.

Exposicion y organizacion
general de Exposicion
Final.

Sesion
Exposicion final.

e Pizarrén.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

e Exposicion final.

PORTADA DE LA COMPETENCIA 3.

4. Conoce, aplica y distingue el COLOR, sus cualidades, significado y sensaciones.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Reportes de investigacion individual.
Reporte de trabajo de grupo.

Propuestas gréficas.
Reporte de ejercicio final.

Veracidad de las Fuentes.

Coherencia de ideas.

Exposicion clara (uso de nuevas tecnologias).

Limpieza, precision y excelente presentacion de sus
trabajos

Manejo del Lenguaje Visual.
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DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 3.

< No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
SIECUIEREES DIDACTITR Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Sesioén 33 a 36.
Investigacion y exposicion | Aplicacion de color,
del concepto de Color, su destacando sus ¢ Exposicion: dindmica e Pizarron.
clasificacion propiedades: grupal. e Marcador.

y propiedades.
Analisis de la informacién
en grupo.

Tono
Saturaciéon
Luminosidad

e Preguntas y respuestas.

¢ Ejercicios.

¢ Proyector
e Computadora

Investigacion y exposiciéon
del concepto de Color, su
clasificacion

y sus propiedades.

Armonia del Color en la
composicion:

Armonia

Contrastes

Gradacion de tonos
Colores primarios
Colores secundarios
Escala de grises

e Exposicion: dinamica
grupal.

e Preguntas.

e Ejercicios en
composiciones
Bidimensionales

e Pizarron.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

Realizacion de ejercicio,
aplicado:

Color en el proyecto
arquitecténico.

Realizacién de ejercicio
aplicando los
conocimientos adquiridos.

e Exposicién grupal de
ejercicios.
¢ Preguntas respuestas.

e Pizarréon.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora
e Restirador

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4.

2. Conoce el significado de TEXTURA, asi como su clasificacion: Visual y Tactil.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

¢ Reportes de investigacion individual.
¢ Reporte de trabajo de grupo.

¢ Propuestas graficas.

¢ Reporte de egjercicio final.

Veracidad de las Fuentes.

Coherencia de ideas.

Exposicion clara (uso de nuevas tecnologias).
Limpieza, precision y excelente presentacion de sus

trabajos

Manejo del Lenguaje Visual.

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA 4.

5 No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES Y EQUIPO
SECUENCIA DIDACTICA | v TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Sesién 37 a 39 ¢ Exposicion: dindmica e Pizarron.
Conocer el concepto de la grupal. e Marcador.

Investigacion y exposicion
del concepto de Textura
sus caracteristicas.
Analisis de la informacion
en grupo.

textura y sus
caracteristicas, asi como
su clasificacion:

Visual.

Tactil.

e Preguntas y respuestas.

e Ejercicios.

e Proyector
e Computadora

Investigacion y exposicién
del concepto de Textura
sus caracteristicas.
Analisis de la informacion
en grupo.

Aplicar los conocimientos
adquiridos en ejercicios
complementarios

¢ Exposicion: dindmica
grupal.

¢ Preguntas y respuestas.

e Ejercicios.

e Pizarrén.

e Marcador.

» Proyector

e Computadora
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e Pizarron.

e Marcador.

e Proyector

e Computadora

e Exposicién grupal de
ejercicios.
¢ Preguntas respuestas.

Realizacién de ejercicio,
aplicado:
Trabajo final

Sesion 40
Entrega de trabajo final
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