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PROGRAMA DE UNIDAD DE APRENDIZAJE

1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.2. Cédigo de la
materia:

1.4. Cédigo de
Departamento:

1.1. Unidad de Aprendizaje: EDUCACION VISUAL

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS

o . Extra .
1.5. Carga horaria: Aula: aula: Total:

(Semana__________ |80horas | |BOHORAS

1.8. Nivel de
1.6 Créditos: formacion 1.7. Tipo de curso (modalidad):
Profesional:

PRESENCIAL

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
NIVEL DE FORMACION

CARRERA: | Arquitectura

MISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

El Centro Universitario de la Costa es parte de la Red Universitaria del Estado de Jalisco, con perspectiva internacional y dedicado
a formar profesionales con capacidad critica, analitica y generadora de conocimiento que contribuya al desarrollo y crecimiento del
entorno econémico y social de la region, la extension, el desarrollo tecnolégico y la docencia con programas educativos innovadores
de calidad.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

El profesionista en arquitectura es la persona con una formacién técnica y humanista, encargado de disefiar e integrar espacios
arquitecténicos sostenibles y sustentables que satisfagan los requisitos econémicos, estéticos, medioambientales y técnicos,
contribuibles para la realizacion de las actividades humanas, atendiendo a la problematica socio-cultural.

VISION: CENTRO UNIVERSITARIO DE LA COSTA

VISION 2030

Es una institucion educativa lider que impulsa la mejora continua de los procesos de ensefianza aprendizaje pertinentes y
sustentables, con reconocimiento internacional en la formacién integral de profesionales, mediante un capital humano competitivo,
comprometido e innovador en la generacion y aplicacion de conocimiento, apoyados en infraestructura y tecnologia de vanguardia,
participando en el desarrollo sustentable de la sociedad con responsabilidad y sentido critico.

LICENCIATURA EN ARQUITECTURA

Ser un programa educativo de calidad internacional, destacado por su liderazgo y aporte a la sociedad, asi como, por formar
arquitectos reconocidos por un excelente desempefio, quienes se caracterizan por sus habilidades para proyectar, organizar, tomar

decisiones y trabajar colaborativamente con responsabilidad social y ética profesional.
PERFIL DEL EGRESADO

Que el perfil de egreso de la Licenciatura en Arquitectura serd un profesionista que investiga las variables del objeto arquitecténico con
conocimientos tedricos e histéricos, que conoce la problematica urbana, que proyecta con sentido técnico y estético espacios habitables, que
representa conceptos de disefio arquitecténico y urbano, que edifica proyectos, aplicando con creatividad diversas técnicas y sistemas
constructivos, que gestiona y administra el proyecto y la construccion, adaptandolo a su contexto, con criterios de sustentabilidad, sentido ético y
responsabilidad social.

VINCULOS DE LA MATERIA CON LA CARRERA:

La Unidad de Aprendizaje Educacion Visual, propicia al estudiante conocimientos y habilidades en los procesos gréaficos, de lenguaje
y alfabetizacidn visual, para la comunicacién y representacion de las ideas logrando realizar proyectos arquitectdnicos, estéticos con
una composicion equilibrada logrando la comunicacion con otros profesionales del ambito del disefio y la composicion.

Asi como inducir al estudiante a conocer, comprender y aplicar, de forma innovadora, los principios del disefio y su aplicacion en los
objetos que propondra al mercado de consumo, con énfasis en las caracteristicas formales y espaciales de los productos.

UNIDADES DE APRENDIZAJE CON QUE SE RELACIONA:

[
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DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXACTAS:
Taller: Desarrollo de Grafias para la Arquitectura. Configuracion del Espacio Tridimensional a partir de Geometria Descriptiva.
Perspectiva Aplicada a la Arquitectura y Expresion Gréfica Arquitectonica. Representacion Digital. Representacién Digital
Tridimensional. Taller de Creatividad Grafica y Volumétrica. Desarrollo del Portafolio Gréafico del Proyecto. Geometria Aplicada.
Proyecto 1: Andlisis de Proyectos de Espacio Arquitectonico al Proyecto.
Procesos Regulatorios y Proyecto Arquitecténico y Urbano. Principios Urbanos Aplicables al Proyecto Arquitectdnico y Urbano. Disefio
Urbano y Gestion de Espacios Abiertos y Vecinales. Disefio Urbano y Gestion a Escala Barrial y Distrital.

Disefio Urbano y Gestion a Escala de Centros de Poblacion.

2.1 FINALIDAD: Desarrollar las habilidades conceptuales a partir de los elementos basicos del lenguaje visual

COMPETENCIAS

1.- Analiza los recursos
expresivos de la forma como
el lenguaje visual

REQUISITOS COGNITIVOS
Investiga e identifica el lenguaje
visual como generador de ideas.
Reconoce e identifica los diferentes
recursos expresivos de la forma el
lenguaje visual
Comprende los elementos primarios
de la forma en la composicion
Reconoce e identifica los diferentes
tipos de lenguaje visual.

Desarrolla la creatividad que
constituye la mayor expresion de la
conciencia de si, ya que el saber
crear, implica la comprension
profunda de aquello que se
transforma, para dar lugar a un nuevo
comienzo, a una nueva forma, a un
nuevo conocimiento, idea,
pensamiento, espacio, ambiente o
situacion

REQUISITOS
PROCEDIMENTALES

Investiga acerca de los
elementos primarios de la
forma en la composicion y
diferentes recursos expresivos
de la forma

Analiza la informacién de su
investigacion para aplicarla en
Proyectos | o en cualquier
aplicacién de la composicion.
Sintetiza lo relevante de la
investigacion.

Expone ante el grupo su
opinion.

Desarrolla habilidades para
acceder, manejar, almacenary
comunicar la informacion

Deduce que la capacidad
creativa, es la inductora 'y
germinadora de los nuevos
campos y modos de vida en el
devenir humano.

2.2 CAPACIDADES O HABILIDADES A DESARROLLAR: Analiza los recursos expresivos de la forma como el lenguaje visual.
Analiza los elementos basicos, formales y conceptuales a través de un acercamiento por medio de la percepcion y la observacion.
Aborda las dos dimensiones mediante la aplicacién de elementos monocromaticos.

3.- COMPETENCIAS QUE EL ESTUDIANTE DEBERA DEMOSTRAR, CON LOS REQUISITOS
CORRESPONDIENTES

REQUISITOS
ACTITUDINALES

Comenta el resultado de su
investigacion.

Comparte sus
conocimientos con los
compafieros de grupo.
Asume una actitud reflexiva
y critica en el conocimiento
del papel que juega el dibujo
en la historia de la
arquitectura.

Maneja con honestidad y
objetividad la informacion
investigada.

Respeta las normas
acordadas en clase.
Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo, el
de su equipo y el de su
grupo.

Deduce el cémo enfrentar
las situaciones inciertas y
novedosas.

1.1.- Conoce, Interpretay
Aplica

El lenguaje visual como
instrumentos de
comunicacion

Reconoce, identifica y utiliza El
lenguaje visual como instrumento de
comunicacion

Identifica las fortalezas y debilidades
de sus propuestas en base al dominio
tedrico de los principios del disefio

Organiza y procesa ideas,
conceptos, informaciones y
conocimientos para interiorizarlos,
toma decisiones para resolucién de
problemas.

Dibuja ejercicios preliminares
a mano alzada y con
instrumentos de dibujo.

Representa los elementos
graficos que intervienen en la
configuracién espacial del
proyecto arquitectonico.

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacion de
las laminas.

Identifica las fortalezas y
debilidades de sus propuestas

Demuestra limpieza y
Disciplina en la presentacion
de sus trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase

Reflexiona y transforma
las fortalezas y debilidades
de sus propuestas
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en base al dominio teérico de
los principios del disefio

2.- Analiza los elementos
basicos, formales y
conceptuales a través de un
acercamiento por medio de
la percepciény la
observacion.

Reconoce e identifica los elementos
basicos, formales y conceptuales de
la composicion

Comprende los elementos primarios
de la forma en la composicién y como
la observacion, sensacion y la
percepcion influye en su disefio.
Reconoce e identifica los diferentes
tipos de lenguaje visual y como se
organiza las formas de acuerdo a las
leyes de la percepcion.

Utiliza y analiza el proceso cognitivo
del ejercicio de acuerdo a la

secuencia didactica.

Investiga los elementos
bésicos, formales y
conceptuales de la
composicion y su relevancia en
el disefio bidimensional
Analiza la informacién de su
investigacion para aplicarla en
Proyectos | o en cualquier
composicion.

Sintetiza lo relevante de la
investigacion.

Expone ante el grupo su
opinion.

Reflexiona el resultado de
su investigacion.

Comparte sus
conocimientos con los
compafieros de grupo.
Asume una actitud reflexiva
y critica en el conocimiento
del papel que juega el dibujo
en la historia de la
arquitectura.

Maneja con honestidad y
objetividad la informacion
investigada.

Respeta las normas
acordadas en clase.
Manifiesta respeto y
tolerancia por su trabajo, el
de su equipo y el de su
grupo.

3.- Aborday analiza las dos
dimensiones mediante la
aplicacion de elementos
monocromaticos.

Identifica los elementos
monocromaticos y los organiza dentro
de una reticula para su composicion
bidimensional

Deduce que elementos
monocromaticos utilizar y los organiza
dentro de una reticula para su
composicion bidimensional con
relacion fondo y figura

Dibuja ejercicios preliminares
a mano alzada y con
instrumentos de dibujo, con
relacién fondo y figura

Representa los elementos
visuales y monocrométicos que
intervienen en la configuracion
espacial.

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacion de
las laminas.

Reflexiona el resultado de
su investigacion.

Comparte sus
conocimientos con los
compafieros de grupo.

Asume una actitud reflexiva
y critica en el conocimiento
del papel que juega el dibujo
en la historia de la
arquitectura.

4.- Interpretay
Representa el disefio
Bidimensional en el espacio
tridimensional.

Comprende y analiza la informacion
perceptual con elementos
compositivos esenciales para
determinar espacio, representados en
modelos bidimensionales y
tridimensionales.

Reconoce, identifica y utiliza el
lenguaje visual y monocromaético en el
disefio bidimensional y tridimensional
en el espacio bidimensional, con el
manejo de fondo y figura

Reconoce, identifica y utiliza el
lenguaje visual y monocromaético en el
disefio bidimensional y tridimensional
en el espacio bidimensional

Representa
bidimensionalmente los
elementos que intervienen en
la configuracion espacial del
proyecto arquitectonico.
Analizay reflexiona el uso de
la teoria del claro oscuro para
la composicion bidimensional y
manejo de fondo y figura

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacion de
las laminas

Aplica sus conocimientos en el
disefio de organizaciones
bidimensionales y
tridimensionales.

Demuestra limpiezay en la
presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el
de sus comparneros.
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Comprende y analiza la teoria del
claro oscuro

Demuestra su creatividad
mediante la expresion de las
ideas en el espacio fondo y
figura

5.- Interpretay
Representay aplica el
disefio bidimensional en el
espacio tridimensional
volumétrico desde diferentes
puntos de vista 'y con su
debida proporcién y escala e
introduccion al color

Representa tridimensionalmente

el disefio o composicion visual,
monocromatico y color, con la debida
proporcion y escala

Reconoce y resuelve la construccion
de modelos tridimensionales fisicos,
elaborados de manera manual.

Conoce y reconoce las teorias del
color y las dimensiones del color

Define el formato e
instrumentos que utilizara.

Resuelve la organizacion de
las laminas.

Maneja las dimensiones del
colory la aplica en su
composicién y en modelo
tridimensional

Elabora elementos
tridimensionales para la
representacion de su modelo
fisico.

Deduce los colores primarios y
como se recrean los
secundarios

Demuestra limpieza en la
presentacion de sus
trabajos.

Demuestra responsabilidad
y profesionalismo, en la
entrega de trabajos,
cumpliendo con puntualidad
y siguiendo los requisitos
planteados.

Respeta las normas
acordadas en clase.

Respeto por su trabajo y el
de sus compafieros.

4.- METODOLOGIA DE TRABAJO Y/O ACTIVIDADES PARA EL ESTUDIANTE: Especificar solo los aspectos

generales de como se desarrollara el curso, para los aspectos particulares y especificos tomar en
consideracion el formato de LA DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA, anexo.

El profesor:

- Sefialara las normas de conducta de trabajo, entregara al grupo el programa de la Unidad de Aprendizaje. Expondra la informacion
general en clase, las normas de trabajo y criterios aplicables a la Educacién visual como herramienta de apoyo en sus procesos de
disefio, asi como la evaluacién del curso.
- Solicitara al estudiante el material e instrumentos requeridos para el desarrollo del curso.
- Basara los ejercicios en proyectos ya definidos enfocandose en la calidad de su trabajo.

El estudiante:

- Se presentard al curso con los instrumentos y el material individual para trabajar.
- Debera desarrollar en tiempo y forma los ejercicios propuestos.
- Manifestara en sus ejercicios las normas de orden, limpieza, legibilidad y precision.
- Debera atender a las correcciones que se le indiquen, sobre sus trabajos, asi como su puntual entrega.

- Al final del curso, recopilara en un solo documento con una secuencia progresiva, de cada ejercicio elaborado durante el ciclo escolar.

5.-SISTEMA DE EVALUACION DEL CURSO

5.A. ACREDITACION Y EVALUACION. Criterios y mecanismos. (Asistencia, requisitos, examenes, participacion,
trabajos, etc.
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Para ser sujeto de evaluacion del curso, se requiere tener una asistencia minima del 80% a las sesiones de cada competencia.
El estudiante sera evaluado de manera continua, con sus trabajos realizados durante el curso-taller. De igual manera debera participar
en el examen departamental programado por la Academia correspondiente.

A) PARA LA ACREDITACION:
1° COMPETENCIA:
10%
1.- Analiza los recursos expresivos de la forma como el lenguaje visual
2° COMPETENCIA:
10%
2.- Analiza los elementos basicos, formales y conceptuales a través de un
acercamiento por medio de la percepcion y la observacion.

3° COMPETENCIA: 10%
3.- Aborday analiza las dos dimensiones mediante la aplicacion de elementos
MOoNOCromaticos.

4° COMPETENCIA,; 10%

4.- Interpreta y Representa el disefio Bidimensional en el espacio tridimensional.
5° COMPETENCIA:

5.- Interpreta, Representa y aplica el disefio Bidimensional en el espacio
tridimensional (maqueta), manejo de la escala y proporcién, asi como introduccién al
color

10%

6.- Laminas preliminares del lenguaje visual (bidimensional-monocromatico) 15%
7.- Examen parcial 10%
8.- Elaboraciéon de magueta uso del color 15%
9.- Examen departamental

10%

100%

B) PARA LA CALIFICACION:
Limpieza 10%
Proceso de conceptualizacion y bocetaje 30%

Composicion, creatividad y disefio 35%

Innovacion y calidad presentacion 15%

Formato y escala 5%
Puntualidad 5%
Total 100%

5.B.- CALIFICACION

Competencia General: Desarrollar las habilidades conceptuales a partir de los elementos basicos del lenguaje visual

COMPETENCIA ASPECTOS A TOMAR EN CUENTA % % FINAL
PARCIAL
El alumno lee el material didactico que contiene tema
1.- Analiza los recursos a desarrollar.
expresivos de la forma como el | Analiza la informacion y elabora un reporte de lectura, 50% 50
lenguaje visual con su propia opinion, entrega individual de reporte en

una cuartilla impresa. Y expone su trabajo
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Investiga acerca dela biografia de la educacion visual 50%%
y fundamentos del disefio y lo Expone ante el grupo
en equipo con apoyo de medios graficos.
. Reconoce los instrumentos de dibujo y su utilizacion, 50
1.1.- Conoce, Interpretay asf como Ioglma'ferlgles ade.cuad'og para la
Aplica representacion técnica arquitectonica.
El lenguaje visual como Apl!ca} ejercicios de composicién y bocetos 30%
instrumentos de comunicacion preliminares a mano alzada y con instrumentos de
dibujo, sobre medios pliegos de papel calca, albanene
o bond con lapiz grafito y tinta.
Interpreta y representa los tipos de composicién y la
simbologia basica convencional del disefio, asi como 45%
los elementos visuales que intervienen en la 0
configuracion espacial del proyecto a desarrollar %
Define y maneja el formato, asi como las diferentes
escalas y resuelve la organizacion y disefio de las 20%
laminas.
Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos que intervienen en la configuracion 20%
2.- Analiza los elementos espacial, mediante el lapiz grafito 0
basmqs, formales y Conf:eptuales Interpreta y Representa bidimensionalmente los
a través de un acercamiento por | ojamentos del DISENO .
medio de la percepcién y la 20%
observacion Define y maneja el formato, asi como las diferentes
escalas y resuelve la organizacion de las laminas. 10% 10%
Representa las formas dentro de una reticula para
ordenar la composicién mediante el contraste y la
repeticion 30%
Representa y maneja el disefio bidimensional
mediante elementos las leyes de la percepcion. aplica
el conocimiento en otras unidades como Proyecto |. 20%
3.- Aborday analiza las dos Trazay Dibuja ejercicios preliminares a mano
dimensiones mediante la alzaday con instrumentos de dibujo, con relacién 40%
aplicacion de elementos fondo y figura 0
monocromaticos. Representa los elementos visuales y
monocromaticos que intervienen en la 40%
configuracién espacial.
Define el formato e instrumentos que utilizara.
Resuelve la organizacion de las laminas. 10% 10%
10%
4.- Interpretay Representa el
disefio Bidimensional en el _Repr(_esenta bidimens_ionalrr_]ente los _elementos que 20%
espacio tridimensional intervienen en la configuracion espacial del proyecto
arquitecténico. .
Analiza y reflexiona el uso de la teoria del claro 20%
oscuro para la composicion bidimensional y manejo de 10%
fondo y figura 10%
Define el formato e instrumentos que utilizara. 10%
Resuelve la organizacion de las laminas 20%
Aplica sus conocimientos en el disefio de
organizaciones bidimensionales y tridimensionales. 20%
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Demuestra su creatividad mediante la expresion de
las ideas en el espacio

5.- Interpreta, Representay Investiga, analiza y selecciona las teorias y 10%
aplica el disefio Bidimensional dimensiones del color.
en el espacio tridimensional Define el formato e instrumentos que utilizara. Y 30%
(maqueta), manejo de la escala 'y | elabora laminas con disefio bidimensional y
proporcién, asi como tridimensional 30%
introduccion al Disefia, Reconoce y resuelve la construccién de
color modelos tridimensionales fisicos. Define la elaboracion 10%
de una maqueta, de manera manual: aplicacion del 10%
color
Trazoy Corte 10%
Armado
Ambientacion 10%
Presentacion
6.- Elabora laminas preliminares | Define el formato e instrumentos que utilizara. 5%
del lenguaje visual Resuelve la organizacion de las laminas. 5%
(bidimensional-monocromatico Utiliza el bocetaje para recrear las ideas y plasmar en
(Para portafolio de evidencias) el formato para su evolucién en formato ya definido de 35%
entrega. 15%
Organizay disefia el espacio bidimensional a través 35%
de reticulas y elementos del disefio
Elabora el portafolio de evidencias de temas 20%
expuestos en clase
7.- Resuelve examen parcial Uso de la bitacora (conocimientos previos) de clase 15%
para apunt(_a,de fechas y nombres (cuestion de 10%
memorizacién) o de palabra clave como apoyo para la
resolucién del examen, éste puede ser (oral o escrito) 85%
dando conclusién, reflexion y explicacion de la
aplicacién del tema.
Reconoce y resuelve la construccion de modelos 15%
tridimensionales fisicos.
Define la elaboracion de una maqueta, de manera
manual: aplicacion del color 20%
8.- Construye Maqueta
Trazoy Corte 15% 15%
Armado
Ambientacion 30%
Presentacion 10%
10%
Interpreta y Representa bidimensionalmente los
elementos del disefio y leyes de la Gestalt que
intervienen en la configuracion espacial del proyecto
arquitecténico definido de una vivienda. Representa
9.- Aplicay resuelve Examen | con calidad a lapiz y en tinta.
Departamental _
Limpieza
Legibilidad 10%
Precisién 20%
Calidad de linea 30% 10%
Formato y escala 30%
10%
Total 100%
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6.- BIBLIOGRAFIA BASICA. Minimo la que debe ser leida

Basica

Arnheim, Rudolf. Arte y Percepcién Visual, Editorial Alianza Forma 1994.

Arnheim, Rudolf. El pensamiento visual, Editorial Paid6s, Barcelona Espafia 1998.

Arnheim, Rudolf. El poder del centro. Editorial Alianza. Madrid, Espafia, 1984.

Arnheim, Rudolf. Hacia una psicologia del Arte, Editorial Paidds, Barcelona Espafia 2002.

Barthes Ronald, Mitologia, Siglo Veintiuno Editores. Buenos Aires, Argentina, 2002.

Buenos Aires, Argentina, 2001.

Ching, Francis D.K. “Forma, Espacio y Orden” (2010) México, D.F. Editorial Gustavo Gili.

Diaz, Alberto, Luque, Liliana Elsa. La forma Humana, Editorial Pluma y papel.

Dondis, D.A. La Sintaxis de la imagen, Editorial G.Gilli., Barcelona Espafia, 1992.

Guillian, Scout Robert. Fundamentos del Disefio, Editorial Limusa, México 1993.

Knoll Wolfgang / Hechinger, Martin. “Maquetas de arquitectura. Técnicas y construcciéon” (2001) México, D.F. Editorial Gustavo
Gili.

Monserrat, Javier, La percepcion Visual, Ed. Biblioteca Nueva, Editorial Madrid, 1998

Morris, G. Psicologia, Editorial, Gillam, Ansel, El negativo 2 (Trilogia) Omnicon, S.A. Madrid, Espafia, 2002
Munari, Bruno. Disefio y comunicacion Visual, Editorial G. Gilli, Barcelona Espafia 1985.

Paccioli, Luca. La divina Proporcion, Editorial Losada

Parsons, Michael J. Como entendemos el arte, Editorial Paid6s, Barcelona Espafia 2002.

Prette, Maria Carla, De Giorgis, Alfonso. Leer el arte y entender su lenguaje, Editorial Susaeta, Madrid Espafia.
Vitta, Mauricio. El sistema de las imagenes, editorial Paidds. Barcelona Espafia 2003.

Wong, Wucius. Fundamentos del Disefio, Editorial G. Gilli, Barcelona Espafia 1985.

ELABORO REVISO

MODIFICO

MTRA. ELOISA SANTOS HUERTA
MTRA. REBECA S. HERRERA MTRA. ELOISA SANTOS HUERTA
FERNANDEZ MTRA. REBECA S. HERRERA

ARQ. ESMERALDA RAMOS JIMENEZ FERNANDE

FECHA DE ELABORACION FECHA DE REVISION FECHA DE MODIFICACION

SEPTIEMBRE 2015 AGOSTO 2016 AGOSTO 2024
Revisado: Aprobado;
Arq. Ernesto Alvarado Villasefor Dr. Héctor Javier Rendén Contreras
PRESIDENTE DE LA ACADEMIA DE ARQUITECTURA JEFE DEL DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXACTAS
Vo. Bo.

Dr. Jorge Ignacio Chavoya Gama
DIRECTOR DE LA DIVISION DE INGENIERIAS
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1.-DATOS DE IDENTIFICACION.

1.2. Cédigo de la
materia:

1.4. Cédigo de
Departamento:

1.1. Unidad de Aprendizaje: EDUCACION VISUAL IB454

1.3. Departamento: CIENCIAS EXACTAS

1.5. Carga horaria: Aula: Extrg Total:
aula:

(Semana_____ |80horas | [BOHORAS

1.8. Nivel de
formacion
Profesional:

PRESENCIAL

2.- AREA DE FORMACION EN QUE SE UBICA Y CARRERAS EN LAS QUE SE IMPARTE:
NIVEL DE FORMACION
CARRERA:

1.6 Créditos: 1.7. Tipo de curso (modalidad):

2. PLANEACION DIDACTICA
Para desarrollar exitosamente los ejercicios del curso, el estudiante debera adquirir conocimientos y desarrollar habilidades que le
permitan interpretar y representar espacios arquitectonicos de manera adecuada.
Los criterios de evaluacion se iran dando por medio del trabajo continuo y sistematizado en el aula-taller, consideradas en cada una de
las sesiones para el desarrollo de las actividades del curso.

2.1- PLANEACION DIDACTICA GENERAL

ACTIVIDADES DE MATERIALES
SESIONES TEMA APRENDIZAJE NECESARIOS OBSERVACIONES
Primera
Competencia
Sesion 1. Encuadre del curso -Leer el material didactico y Libreta de apuntes. El estudiante elaborara
presentacion del programa Uso de Pc. (libre) un reporte individual, o
correspondiente cartel grupal
Elaborar el reporte de lectura
(dada por el profesor) con un Los estudiantes
enfoque personal. No resumen, pueden ir identificando
no copia. a los integrantes de su
Taller: composicion de puntos, equipo.
lineas
Elementos conceptuales: -Hacer equipos para trabajar - Libros de consulta. Algunos de los temas a
Sesion 2. punto, linea, plano, -El profesor asignara a cada -Visitas a paginas web investigar y personajes

volumen. ~_Ejercicio | equipo un personaje relevante y biblioteca. propuestos son:
de taller/ materiales del dibujo en la historia de la Impresionismo
diversos.

arquitectura, para investigar.

-Los estudiantes investigan al
personaje relevante que les fue
asignado.

-Preparan la presentacién en
equipo.

Taller: ejercicios
bidimensionales

Expresionismo
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Prever el equipo con

Sesion 3. Elementos visuales y de -Exposicion, (Presentacion Pc portatil, proyector i o
relacion: Formay audiovisual), lectura y de cafion, extension, tiempo para agilizar las
contorno (tamarfio, color, discusion grupal cables, para hacer la presentaciones.
textura) presentacion.

segunda
Competencia
4,5y 6 -Representa y maneja el | Conocer: Papel cartulina, Calca | Aplica el conocimiento
disefio bidimensional | | o5 instrumentos para dibujar y Mantequilla en otras unidades
mediante elementos | i , ' - como Proyecto |.
ipos de papel, el escalimetro Regla “T Contextualizacion Ar
las leyes de la como instrumento de medicion i ° on A1G.
percepcion. | Escuadras biseladas
. _ | Las escuadras de 45°y la de sin graduar
-Investiga conceptos: QUé | gge _30°. La regla T, como Escalimet
es percepcion, qué es la q scalimetro
© ’ punto de apoyo. Cuter y la tabla .
sensacion. de corte. Portaminas 2mm
-La ley de la Gestalt. Cinta masking tape
-Trazar lineas con calidad, Borrad,or blanco o
limpias 'y con precision. | Compas de precision
(\/erticales, horizontales, | Calavera
diagonales, curvas, etc.) amano Tinta: estilografo,
y posteriormente cON | marcadores, pluma
mstru‘mentos. Ach.u.rialdos fuente.
-Realizar composicion con Borrador de tinta
puntos y lineas con diferentes
grosores de lapiz, calidad de
linea en grafito y tinta
7,8 -El dibujo como medio de - Libros de consulta. El profesor guiara los
comunicacion. -Factores y principios de la | -Instrumentos de dibujo | ti€MPOs para su debido
percepcion: ejercicios de taller | como: Papel cartulina, | @Provechamiento en
-Elementos visuales y de | (proximidad, cercania y | Calcay Mantequilla, los ejercicios
relacion: Formay semejanza) Cojin (deslizador), planteados.
contorno (tamafio, color, -Factores y principios de la Cepillo. Franela Practicar para dominar
textura) percepcion: ejercicios de taller | Tinta: estilografo, el uso del boceto como
(direccion, inclusién y marcadores, pluma ideas primigenias.
pregnancia) fuente. Borrador de Trabajar con limpieza,
-Exposicion, (Presentacion tinta precision y orden.
audiovisual), lectura y discusion | -Pc portatil, proyector
grupal de cafién, extension,
cables, para hacer la
presentacion.
Tercera
Competencia
9,10y 11 -Aspe_ctos basicos de la El alumno realiza una serie de | Papel Calca y Es importante que
forma: forma plana adiciones y substracciones al Mantequilla cada estudiante traiga
(bidimensional) cubo base, para generar Regla “T” consigo su material
superpuesta diferencias entre sus vistas. . requerido para
_, El alumno agrega calidad de Escuadras biseladas desarrollar el ejercicio y
-Interrelacion de formas linea dif iand sin graduar que el profesor
- Identifica los elementos | "'e@ GleTENCIando Escalimetro supervise la correcta
monocromaticos y los Dibuja ejercicios preliminares a Portaminas 2mm aplicacion del ejercicio
organiza dentro de una mano alzada y con instrumentos Afilaminas

reticula para su
composicién
bidimensional

de dibujo, con relacién fondo y
figura

Define el formato e instrumentos
que utilizara.

Resuelve la organizacion de las
laminas.

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

10
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Deduce que elementos
monocromaticos utilizar y los
organiza dentro de una reticula
para su composicién
bidimensional con relacion

Tapete para cortar y
cuter, tijeras

Pc portatil, proyector
de cafién, extension,
cables, para hacer la

fondo y figura. presentacion.

12 -Aspe'ctos basicos de la Representa los elementos Papel Calcay Es importante que
forma. contornos basicos | yisyales y monocromaticos que | Mantequilla cada estudiante
(C_IIFCU|0: cuadrado, y intervienen en la configuracién Regla “T” elabore su trabajo a
triangulo) y generacion de | espacial. Trabajando con su , partir de un proyecto
lineas (curva, vertical, debida correspondencia Escuadras biseladas definido.
horizontal, oblicua) ortogonal. sin graduar

El al al Escalimetro
alumno representa los . Y | profesor
. Portaminas 2mm que €l proies
alzados y secciones, con Afilam supervise la correcta
calidad de [lnea diferenciando llaminas utilizacion del lenguaje
forma, segtn el fondo. Minas Hb, 2h, 4h arquitecténico.
Exposicion de temas y discusion | Cinta masking tape
rupal. . . .
grup Borrador blanco Haciendo énfasis en:
Plantillas de figuras Calidad de linea
geométricas Limpieza
Compés de precision Legibilidad
Calavera Precision
O Formato y escala
Pc portatil, proyector
de cafién, extensioén,
cables, para hacer la
presentacion.

13 -Disefio de forma (adicion | El alumno conceptualiza, boceta | Papel Calca y | Es importante que en
de planos, sustraccion de | en una reticula base para la Mantequilla principio se bocete
planos, multiplicacién de | composicion de los elementos Regla ‘T’ para pasar en limpio y

lanos, division de planos idi i . con instrumentos
p p ) | dela forma bidimensional en el Escuadras  biseladas _
espacio tridimensional, . - precisos.
. sin graduar Escalimetro
aplicando los temas expuestos Portaminas 2 El profesor sea
ortaminas mm mediador y supervise
Afilaminas la congruencia en la
Minas Hb, 2h, 4h utilizacion de los
Cinta masking tape element_o__c,’de la
composicién y su
Borrador blanco escala.
Plantilas de figuras
geométricas
Tapete para cortar y
cuter, tijeras
Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.
Borrador de tinta
Cuarta
Competencia
14,15, 16 -Aspectos basicos de la El alumno realiza una serie de | Papel Calcay Es importante que
forma: forma plana adiciones y substracciones al Mantequilla cada estudiante traiga
(bidimensional) cubo base, para generar Regla “T’ consigo su material
ta i i i i
s|u$erpl|Jes' o de f diferencias entre sus vistas. Escuadras biseladas requerido para
-Interrelacion de formas ; ) desarrollar el ejercicio
-ldentifica los elementos EI alumno agrega calidad de sin graduar ue el rofes()rJ g
by linea diferenciando Escalimet q P
monocromaticos y los scalimetro

organiza dentro de una

11
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reticula para su
composicion
bidimensional

Dibuja ejercicios preliminares a
mano alzada y con instrumentos
de dibujo, con relacién fondo y
figura

Define el formato e instrumentos
que utilizara.

Resuelve la organizacion de las
laminas.

Deduce que elementos
monocromaticos utilizar y los
organiza dentro de una reticula
para su composicion
bidimensional con relacion
fondo y figura.

Portaminas 2mm
Afilaminas

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

Tapete para cortar y
cuter, tijeras

Pc portatil, proyector
de cafién, extension,
cables, para hacer la
presentacion.

supervise la correcta
aplicacion del ejercicio

17 . Representa los elementos Papel Calcay Es importante que
Aspec_tos basicos de la visuales y monocromaticos que | Mantequilla cada estudiante
forma: contornos basicos | jntervienen en la configuracion Regla “T” elabore su trabajo a
(circulo, cuadrado, espacial. Trabajando con su partir de un proyecto

i3 i6 : ’ . Escuadras biseladas L
triangulo) y generacion de | gepjida correspondencia : definido.
lineas (curva, vertical, ortogonal. sin graduar
horizontal, oblicua) El alumno representa los Escalimetro
. Portaminas 2mm Y que el profesor
alzados y secciones, con Afilam supervise la correcta
calidad de [lnea diferenciando llaminas utilizacion del lenguaje
forma, segln el fondo. Minas Hb, 2h, 4h arquitecténico.
Exposicion de temas y discusion | Cinta masking tape
rupal. . . .
grup Borrador blanco Haciendo énfasis en:
Plantillas de figuras Calidad de linea
geométricas Limpieza
Compés de precision Legibilidad
Calavera Precision
o Formato y escala
Pc portétil, proyector
de cafion, extension,
cables, para hacer la
presentacion.
. El alumno conceptualiza, boceta | Papel ~  Calca y | Esimportante que en
Disefio de forma (adicién | €n una reticula base para la Mantequilla principio se bocete
18 de planos, sustraccion de | composicion de los elementos Regla “T” para pasar en limpio y
ST idi i . con instrumentos
planos, multiplicacion de gg |g£;?;%%i‘$?§;§”a| enel |t iadras  biseladas precisos
planos, division de planos) P ' sin graduar Escalimetro '
aplicando los temas expuestos ) El profesor sea
P?rtamlnas 2mm mediador y supervise
Minas Hb, 2h, 4h la congruencia en la
Cinta masking tape utilizacion de los
Borrador blanco element_o_s'de la
composicién y su
Tapete para cortar y | escala.
cuter, tijeras
Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.
Borrador de tinta
19 Examen parcial
quinta

Competencia

12
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-Qué es el color
Percepcion del color
Teorias del color:
Introduccién al color luz

Introduccién al color
pigmento Circulo
cromatico

-Dimensiones del color
Circulo cromatico

Colores analogos y
complementarios

Formay color
-Modelo tridimensional

Trazo y corte de piezas
laminares.

-Construccién de las
partes.

-Ambientacién de
magueta

-Presentacién

Exposicion del tema.

Ejercicios practicos sobre el
color luz, color pigmento

Conocer y aplica técnicas de
corte en la construccion de
maquetas desmontables.

Conocery aplicar ensambles
en la construccion de las partes
para una maqueta
desmontable.

Manejo de diferentes
materiales, recubrimientos y
texturas. Emplear vegetacion,
mobiliario, autos y figura
humana.

Especificar forma y tamafio de
la base.

-Herramientas para
marcar, medir y cortar

-Abrasivos.
-Adhesivos.
-Pinceles
-Pinturas

-Laminados opacos
(Cartén, cartulinas,
estireno)

-Laminados
transparentes
(Plexiglas acetatos)

-Madera,
-Poliuretano
-Material de modelado

-Tres lamparas de
mano

-Papel celofan color:
rojo, azul y verde

Previo a la elaboracion
del ejercicio, el
estudiante debera
haber consultado el
material didactico “Las
magquetas en la
representacion de
proyectos”.

Debera cuidar el corte,
lijado y armado de las
partes laminares para
conseguir una
estructura solida.

Saber aplicar técnicas
de color y textura para
obtener una

ambientacion realista.

Montar en una base
rigida la maqueta para
su presentacion final,
con los respectivos
datos del proyecto de
vivienda.

26 Revision de evidencias
Examen final/Fin de curso
27 Examen Departamental
Entrega de trabajos
27 sesiones Total

2.2- PLANEACION DIDACTICA DE LA PRIMERA COMPETENCIA

2.2.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 1

1.-COMPETENCIA. - Analiza los recursos expresivos de la forma como lenguaje visual

Competencia particular: Investiga e identifica el lenguaje visual como generador de ideas y comprende los elementos primarios

del disefio mediante un reporte o un cartel.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Entrega individual de reporte

impresa o exposicion de un cartel.
Expone ante el grupo en equipo con apoyo recursos

visuales.

Investiga acerca de los elementos primarios de la
forma en la composicion y diferentes recursos

expresivos de la forma

Analiza la informacién de su investigacion.

en una cuartilla

Comenta el resultado de su investigacion.

Comparte sus conocimientos con los compafieros de grupo
Asume una actitud reflexiva y critica en el conocimiento del
papel que juega el dibujo en la historia de la arquitectura.
Maneja con honestidad y objetividad la informacidn investigada.

Respeta las normas acordadas en clase

13



RNTVERSIDAD BE CUARLL 8

= o

'&

2.2.2- DOSIFICACION

UNIVERSIDAD DE GUADALAJARA

Centro Universitario de la Costa

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

1- Competencia. - Analiza los recursos expresivos de la forma como lenguaje visual

Competencia particular: Investiga e identifica el lenguaje visual como generador de ideas y comprende los elementos primarios del
disefio mediante un reporte o un cartel. Reconoce | lenguaje visual como instrumentos de comunicacion

3 Sesiones
SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES OBSERVACIONES
DIDACTICA Y TEMA A A REALIZAR NECESARIOS
TRATAR
1. Encuadre de la materia, | Sesion 1. -Leer el material didacticoy | Libreta de apuntes. | El estudiante elaborara
presentacion programa y presentacion del programa | yso de Pc. (libre) un reporte individual, o
criterios de evaluacion correspondiente cartel grupal
Organizacion operativa Elaborar el reporte de
Qué es la educacion lectura (dada por el Los estudiantes pueden
visual profesor) con un enfoque ir identificando a los
personal. No resumen, no integrantes de su equipo.
copia.
Taller: composicion de
puntos, lineas
2 Elementos del disefio: | Sesion 2. -Hacer equipos para - Libros de Algunos de los temas a
Conceptuales y Elementos trabajar consulta. investigar y personajes

Visuales

conceptuales: punto,

linea, plano, volumen.

Ejercicio de
taller/ materiales
diversos.

-El profesor asignara a
cada equipo un personaje
relevante del dibujo en la
historia de la arquitectura,
para investigar.

-Los estudiantes investigan
al personaje relevante que
les fue asignado.
-Preparan la presentacion
en equipo.

-Visitas a paginas
web y biblioteca.

propuestos son:
Impresionismo
Expresionismo

Sesién 3.

Elementos visuales y
de relacion: Formay
contorno (tamafio,
color, textura)

-Exposicidn, (Presentacion
audiovisual), lectura 'y
discusién grupal

Pc portatil,
proyector de
cafon, extension,
cables, para hacer
la presentacion.

Prever el equipo con
tiempo para agilizar las
presentaciones.

2.3.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 2

LA PERCEPCION Y LA OBSERVACION.

2. Competencia: Analiza los elementos basicos, formales y conceptuales a través de un acercamiento por medio de la percepcion y

la observacion.

Competencia particular: Reconoce e identifica los elementos bésicos, formales y conceptuales de la composicion

Comprende los elementos primarios de la forma en la composicién y como la observacion, sensacion y la percepcion influye en su

disefo.

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

14
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e Reconoce e identifica los elementos basicos, formales

y conceptuales de la composicién

e Comprende los elementos primarios de la forma en la
composicion y como la observacion, sensacion y la

percepcion influye en su disefio.

e Reconoce e identifica los diferentes tipos de lenguaje
visual y como se organiza las formas de acuerdo a las

leyes de la percepcion.

e Utilizay analiza el proceso cognitivo del ejercicio de

acuerdo a la secuencia didactica.

Investiga los elementos bésicos, formales y conceptuales de la
composicion y su relevancia en el disefio bidimensional

Analiza la informacién de su investigacion para aplicarla en
Proyectos | o en cualquier composicion.

Sintetiza lo relevante de la investigacion.
Expone ante el grupo su opinién.

2.3.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

2. Competencia: Analiza los elementos basicos, formales y conceptuales a través de un acercamiento por medio de la percepcion y

la observacion.

Competencia Particular: Reconoce e identifica los elementos basicos, formales y conceptuales de la composicién
Comprende los elementos primarios de la forma en la composicién y como la observacion, sensacion y la percepcion influye en su

disefio.
5 Sesiones
No. DE SESION
SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA
CTIC TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Sesion 1. Conocer: Papel cartulina, Calcay | APlica el conocimiento

3. Representa las
formas dentro de una
reticula para ordenar la
composicién mediante
el contraste y la
repeticion

Representay
maneja el disefio
bidimensional
mediante elementos
las leyes de la
percepcion.

Sesion 2

Investiga conceptos:
Qué es percepcion,
qué es la sensacion.
Sesion 3

La ley de la Gestalt.

Los instrumentos para
dibujar, tipos de papel, el
escalimetro como
instrumento de medicion.

Las escuadras de 45° y
la de 60° -30°. La regla
T, como punto de apoyo.
Clter y la tabla de corte.

-Trazar lineas con
calidad, limpias y con
precision. (Verticales,

horizontales, diagonales,
curvas, etc.) a mano y
posteriormente con
instrumentos. Achurados

-Realizar composicion
con puntos y lineas con
diferentes grosores de
lapiz, calidad de linea en
grafito y tinta

Mantequilla
Regla “T”

Escuadras biseladas sin
graduar

Escalimetro
Portaminas 2mm
Cinta masking tape
Borrador blanco
Compas de precision
Calavera

Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta

en otras unidades como
Proyecto I.
Contextualizacion Arq.

4. Realizar ejercicios
preliminares a mano
alzaday con
instrumentos de dibujo,
sobre formato 25x 25
papel cartulina, con
lapiz grafito y tinta

Sesion 4
El dibujo como

medio de
comunicacion.

Sesioén 5

Elementos visuales y
de relacion: Formay

.-Factores y principios de
la percepcion: ejercicios
de taller (proximidad,
cercania 'y semejanza)

-Factores y principios de
la percepcidn: ejercicios
de taller (direccion,
inclusion y pregnancia)

- Libros de consulta.

-Instrumentos de dibujo
como: Papel cartulina,
Cepillo. Franela

Tinta: estilégrafo,
marcadores, pluma
fuente.

-Pc portatil, proyector de
cafdn, extension,

El profesor guiara los
tiempos para su debido
aprovechamiento en los
ejercicios planteados.

Practicar para dominar
el uso del boceto como
ideas primigenias.
Trabajar con limpieza,
precision y orden.

15
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contorno (tamafio,
color, textura)

-Exposicion, discusion
grupal

cables, para hacer la
presentacion.

2.4 PLANEACION DIDACTICA DE LA TERCERA COMPETENCIA

2.4.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 3

El disefio bidimensional mediante la aplicacidon de elementos monocromaticos

3.- Competencia: Aborda y analiza el disefio bidimensional mediante la aplicacion de elementos monocromaticos.
Representa los elementos visuales y monocromaticos que intervienen en la configuracion espacial.

Competencia particular:

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Dibuja ejercicios preliminares a mano alzada y con
instrumentos de dibujo, con relacion fondo y figura

Representa los elementos visuales y monocromaticos que
intervienen en la configuracién espacial.

Define el formato e instrumentos que utilizara.
Resuelve la organizacion de las laminas.

Demuestra limpieza y la presentacién de sus trabajos.
Reflexiona el resultado de su investigacion.
Comparte sus conocimientos con los compafieros de grupo.

Asume una actitud reflexiva y critica en el conocimiento de papel
que juega el dibujo en la historia de la arquitectura

Respeta las normas acordadas en clase

2.4.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

3.- Competencia: Aborda y analiza el disefio bidimensional mediante la aplicacion de elementos monocrométicos.
Representa los elementos visuales y monocromaticos que intervienen en la configuracion espacial.

Competencia particular:

No. DE SESION

SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
DIDACTICA Y TEMA A OBSERVACIONES
TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
Sesion 1. El alumno realiza una serie | Papel Calcay Es importante que cada
5. Dibuia ejercicios | Aspectos basicos de de adiciones y Mantequilla estudiante traiga consigo
' prelirjninarejs a | la forma: forma plana substracciones al cubo Regla “T” su material requerido
mano alzada y con | (bidimensional) base, para generar Escuadras para _d_esarrollar el
instrumentos  de | superpuesta diferencias entre sus vistas. biseladas sin ejercicio y que e_I
dibuio con Perp El alumno agrega calidad d profesor Supervisé la
10 i i i graduar correcta aplicacion del
relacién fondo vy Sesion 2 de linea diferenciando Escalimetro eiercicio p
figura Dibll_Jje} ejertl:icigs Portaminas 2mm )
6. Define el formato e | |nterrelacion de preliminarés a mano alzada Afilaminas
instrumentos que formas y con instrumentos de )
utilizara. dibujo, con relacion fondo y | Minas Hb, 2h, 4h
7 Resuelve |a Sesién 3 figura Cinta masking tape
organizaci6n de las Define el formato e | Borrador blanco
laminas. Identifica los instrumentos que utilizara. | p|onijjas de
elementos Resuelve la organizacion figuras

monocromaticos y los
organiza dentro de
una reticula para su

de las laminas.

Deduce que elementos
monocromaticos utilizar y
los organiza dentro de una

geométricas

Tapete para cortar
y cuter, tijeras
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composicion
bidimensional

reticula para su
composicién bidimensional
con relacion fondo vy figura.

Pc portatil,
proyector de
cafion, extension,
cables, para hacer
la presentacion.

8. Uso del sistema
ortogonal, perspectiva
conica,

9. Representa los
elementos visuales y
monocromaticos que
intervienen en la
configuracién espacial.

Sesion 4

Aspectos basicos de
la forma: contornos
basicos (circulo,
cuadrado, triangulo) y
generacion de lineas
(curva, vertical,
horizontal, oblicua)

Representa los elementos
visuales y monocromaticos
gue intervienen en la
configuracién espacial.
Trabajando con su debida
correspondencia ortogonal.

El alumno representa los
alzados y secciones, con
calidad de linea
diferenciando forma, segun
el fondo.
Exposicion de
discusién grupal.

temas vy

Papel Calcay
Mantequilla

Regla “T”
Escuadras
biseladas sin
graduar
Escalimetro

Minas Hb, 2h, 4h
Cinta masking tape
Plantillas de
figuras
geomeétricas
Compas de
precision

Calavera

Pc portatil,
proyector de cafion

Es importante que cada
estudiante elabore su
trabajo a partir de un
proyecto definido.

Y que el profesor
supervise la correcta
utilizacién del lenguaje
arquitecténico.

Haciendo énfasis en:
Calidad de linea
Limpieza

Legibilidad

Precision

Formato y escala

10. Realiza ejercicios
preliminares de
composicion de acuerdo
al tema

Sesién 5.

Disefio de forma
(adicion de planos,
sustraccion de planos,
multiplicacion de
planos, divisién de
planos)

El alumno conceptualiza,
boceta en una reticula base
para la composicién de los
elementos de la forma
bidimensional en el espacio
tridimensional, aplicando
los temas expuestos

Papel Calca vy
Mantequilla

Regla “T”
Escuadras
biseladas sin

graduar
Escalimetro

Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geométricas

Tapete para cortar
y cuter, tijeras

Tinta:  estilografo,
marcadores, pluma
fuente.

Borrador de tinta

Es importante que en
principio se bocete para
pasar en limpio y con
instrumentos precisos.

El profesor sea mediador
y supervise la
congruencia en la
utilizacién de los
elementos de la
composicion y su escala.

2.5 PLANEACION DIDACTICA DE LA CUARTA COMPETENCIA
2.5.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 4

REPRESENTA EL DISENO BIDIMENSIONAL EN EL ESPACIO TRIDIMENSIONAL.

4.- Competencia: Interpreta y Representa el disefio Bidimensional en el espacio tridimensional.

Competencia particular: Reconoce, identifica y utiliza el lenguaje visual y monocromatico en el disefio bidimensional y

tridimensional en el espacio bidimensional, con el manejo de fondo y figura

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD
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Representa bidimensionalmente los elementos que
intervienen en la configuracién espacial del proyecto
arquitecténico.

Define el formato e instrumentos que utilizara.
Resuelve la organizacion de las laminas

Aplica sus conocimientos en el disefio de organizac
bidimensionales y tridimensionales.

Demuestra su creatividad mediante la expresion de
en el espacio fondo y figura

Analiza y reflexiona el uso de la teoria del claro oscuro para | Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de
la composicion bidimensional y manejo de fondo y figura trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo los

Demuestra limpieza y en la presentacion de sus trabajos.

requisitos planteados.
iones Respeta las normas acordadas en clase.

las ideas | Respeto por su trabajo y el de sus compafieros

2.5.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

4.- Competencia: Interpreta y Representa el disefio Bidimensional en el espacio tridimensional.

Competencia particular: Reconoce, identifica y utiliza el lenguaje visual y monocromatico en el disefio bidimensional y tridimensional
en el espacio bidimensional, con el manejo de fondo y figura

NO. DE SESION

SECUENCIA ACTIVIDADES MATERIALES
A Y TEMA A OBSERVACIONES
DIDACTICA A REALIZAR NECESARIOS
TRATAR
Sesion 1. Genera vistas Papel  marquilla, | Es importante que cada
Aspectos basicos de bidimensionales Calcay Mantequilla | estudiante traiga consigo
la forma: Composicién | @dicionando y sustrayendo | Regla “T” su material requerido
(reticula, trama) las formas. El estudiante £ d para desarrollar el
Sesién 2 agrega calidad de linea b.SClljad ras .| ejercicioy que el
esion N diferenciando los trazos de |seaa as sin profesor supervise el
Aspectos basicos de exploracion dentro del grsialljl’érlrr]’etro desarrollo del ejercicio.

la forma: principios
organizativos (Eje,

fondo i figura.

Disefia composiciones con Portaminas 2mm

base a los temas a Afilaminas
exponer. Minas Hb, 2h, 4h
Corta formas, traza Cinta masking tape

reticulas, organiza las

Borrador blanco
formas de acuerdo al tema

expuesto, pega en el Plantillas_ de figuras
formato que se dej6 como geometricas
medida oficial. Compés de
precision
Pc portatil,

proyector de
cafion, extension,
cables, para hacer
la presentacion

ritmo, repeticion,
simetria)

11. Aplica el boceto para

representar las ideas

primigenias.

12. Aplica sus

conocimientos en el

disefio de organizaciones

bidimensionales y

tridimensionales. Sesién 3

13. Demuestra su Aspectos basicos de

creatividad mediante la la forma:
expresion de las ideas en principios
el espacio fondo y figura organizativos
(jerarquia y
transformacion)
Sesion 4

Revision avances

Genera vistas | Papel  marquilla, | Es importante que cada
bidimensionales Calcay Mantequilla | estudiante traiga consigo
adicionando y sustrayendo | Regla “T” su material requerido
las formas. El estudiante Escuadras para desarrollar el
agrega calidad de linea biseladas sin ejercicio y que el
diferenciando los trazos de raduar profesor supervise el
exploracion  dentro  del g lf,m’ i desarrollo del ejercicio.
fondo i figura. scalimetro

N L Portaminas 2mm
Disefia composiciones con Haciendo énfasis en:

base a los temas a exponer. | Afilaminas

Minas Hb, Zh, 4h Calldad de ||nea

Limpieza
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Corta formas, traza
reticulas, organiza las
formas de acuerdo al tema
expuesto, pega en el

Cinta masking tape
Borrador blanco

Plantillas de figuras
geomeétricas

Legibilidad
Precision
Formato y escala

formato que se dejé como
medida oficial Com_p_é’s de
precision

Pc portatil,
proyector de
caron, extension,
cables, para hacer
la presentacion

2.6- PLANEACION DIDACTICA DE LA QUINTA COMPETENCIA
2.6.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 5

El disefio bidimensional, en espacio tridimensional (magueta) manejo de escala, proporcién y principios del color

Competencia General: Interpreta y representa modelo tridimensional para proyectos | contextualizacion arquitectonica, mediante
el uso de los elementos visuales y manejo de escalas.

Competencia particular: Reconoce y resuelve la construccién de modelos tridimensionales fisicos, las teorias del color.
sesiones

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)
PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

Cumple con la entrega en tiempo y forma durante el proceso de
construccién del modelo tridimensional.

Precisa en el trazo, corte y armado.

Demuestra conocimiento del color y sus dimensiones en la
presentacion de sus trabajos.

Investiga, analiza y selecciona las teorias y dimensiones
del color.

Define el formato e instrumentos que utilizara. Y elabora
laminas con disefio bidimensional y tridimensional

Disefia, Reconoce y resuelve la construccion de modelos
tridimensionales fisicos. Define la elaboracién de una
magqueta, de manera manual: aplicacion del color

Trazoy Corte

Armado

Ambientacion

Presentacion

Demuestra responsabilidad y profesionalismo, en la entrega de
trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo los requisitos
planteados

2.6.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: Interpreta y representa modelo tridimensional para proyectos | contextualizacion arquitectonica, mediante el
uso de los elementos visuales y manejo de escalas.

Competencia particular: Reconoce y resuelve la construccion de modelos tridimensionales fisicos, las teorias del color.
3 sesiones

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES
" OBSERVACIONES
DIDACTICA Y TEMA A TRATAR A REALIZAR NECESARIOS
13, 15.- Introduccién al | Sesion 1. -Herramientas para Previo a la elaboracion

color, teorias y

Qué es el color

Exposicion del tema.

marcar, medir y cortar
-Abrasivos.

del ejercicio, el
estudiante debera haber
consultado el material
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dimensiones del
color

16. Maqueta

(Trabajo final)
aplicacion de los
temas vistos en
clase.

Percepcion del color
Teorias del color:
Introduccién al color luz

Introduccién al color
pigmento Circulo
cromatico

Sesion 2
Dimensiones del color
Circulo cromatico

Colores  analogos
complementarios

Formay color

Sesion 3
Modelo tridimensional

Trazo y corte de piezas
laminares.

Sesion 4
Construccion de las
partes.

Sesioén 5
Ambientacion de
magueta

Sesion 6.
Presentacion.

y

Ejercicios practicos
sobre el color luz,
color pigmento

Conocery aplica
técnicas de corte en la
construccion de
maquetas
desmontables.

Conocery aplicar
ensambles en la
construccioén de las
partes para una

magueta desmontable.

Manejo de diferentes
materiales,
recubrimientos y
texturas. Emplear
vegetacion, mobiliario,

autos y figura humana.

Especificar forma'y
tamafio de la base.

-Adhesivos.
-Pinceles
-Pinturas

-Laminados opacos
(Cartdn, cartulinas,
estireno)

-Poliuretano
-Material de modelado

-Tres lamparas de
mano

-Papel celofan color:
rojo, azul y verde

didactico “Las maquetas
en la representacion de
proyectos”.

Debera cuidar el corte,
lijado y armado de las
partes laminares para
conseguir una estructura
sélida.

Saber aplicar técnicas de
color y textura para
obtener una ambientacion
realista.

Montar en una base rigida
la maqueta para su
presentacion final, con los
respectivos datos del
proyecto de vivienda.

2.7- PLANEACION DIDACTICA DE LA SEXTA COMPETENCIA

2.7.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 6

EXAMEN DEPARTAMENTAL

Competencia general: Interpretar y representar bidi y tridimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracion

espacial del proyecto arquitectdnico final de una vivienda en Proyectos |

*Competencia particular 6: Preparar la presentacion del proyecto arquitectdnico a manera de exposicion para su evaluacion,

comparando con sentido critico su desemperfio en relacién a sus comparieros.

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)

PRODUCTOS Y DESEMPENOS

CRITERIOS DE CALIDAD

e Aplicar el lenguaje formal mediante elementos en
adicion y sustraccion, serie de planos en repeticion
e interseccion de elementos lineales, asi como los
bocetos de la conceptualizacion llevada al papel en
planta, secciones y alzados. Uso de la simbologia
universal en

la representacion del

arquitecténico, a mano, con instrumentos de dibujo

proyecto

Demuestra limpieza en la presentacion de sus trabajos.
Demuestra puntualidad, responsabilidad y profesionalismo, en la

exposicion de trabajos, cumpliendo con puntualidad y siguiendo
los criterios establecidos.

Demuestra respeto por su trabajo y el de sus comparieros.
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y escala. Generar plantas, alzados y secciones en
tinta.

e  Exponer los trabajos debidamente compilados y
formalmente presentados.

2.6.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia general: Interpretar y representar bidimensionalmente los elementos que intervienen en la configuracién espacial
del proyecto arquitecténico final de una vivienda. Aplica el conocimiento de Educacién Visual para Proyectos |

*Competencia particular 6: Preparar la presentacion del proyecto arquitectdnico a manera de exposicién para su evaluacion,
comparando con sentido critico su desempefio en relacién a sus compafieros. 3 sesiones.

SECUENCIA No. DE SESION ACTIVIDADES MATERIALES
DIDACTICA JEL A REALIZAR NECESARIOS OBSERVACIONES
TRATAR
Elaboracion de la Sesion 1. Elaborar la Laminas de los dibujos dQue el etstulgﬁan_te |
presentacion de un Definir criterios de presentacion de previamente emuestre impieza en |a
proyecto arquitectonico acuerdo a las elaborados. presentacion de sus

exposicion y montaje

definido de los trabajos

particularidades del
proyecto.

Definir formato de
acuerdo al contenido de
las ldminas. (Planta
arquitectdnica y seccion
long.)

Realizar la maqueta
conceptual, en donde
se visualiza la
repeticion e interseccion
de elementos lineales o
planos.

Soportes rigidos (show
card,)

Para la marialuisa
show card negro o
cartulina américa.

Lapiz adhesivo, cinta
doble cara o
pegamento en aerosol.

Navaja de corte,
escalimetro, tabla 'y
regla de corte.

Sesion 2.
Exposicion abierta

Montaje y exposicion
de laminas.

Laminas montadas.
Cinta canela

Presentacion de
correcciones e
intercambio de
opiniones,
autoevaluacion,
retroalimentacion y
conclusiones.

Sesion 3.

Presentacion de
correcciones,
evaluaciéon y
retroalimentacion.

Laminas montadas.

trabajos, asi como
puntualidad,
responsabilidad y
profesionalismo;
cumpliendo los criterios
establecidos,
manifestando sentido
critico y respeto por su
trabajo y el de sus
comparfieros.
Demuestre respeto y
tolerancia ante la critica
de su proyecto.
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2.6.1- PORTADA

PORTADA DE LA COMPETENCIA 8

CONSTRUCCION DE MAQUETA

8.- Competencia General: Interpreta y representa tridimensionalmente proyectos (espacio escultérico) con relacion a los temas
expuestos en clase y el uso del color correspondiente al tema de exposicion.

Competencia particular 5.- Reconocer y resolver la construccidon de modelos tridimensionales fisicos, elaborados de manera
manual. 4 sesiones

(Productos y desempefios, con sus correspondientes criterios de calidad)
PRODUCTOS Y DESEMPERNOS CRITERIOS DE CALIDAD

e  Construccion de magueta de un espacio escultérico, | Entrega completa en tiempo y forma durante el proceso de
con su debida representacion y manejo de | construccion del modelo tridimensional.
elementos del disefio, que contenga tema de dado | Precision en el trazo, corte y armado.
por el profesor, asi .c.omc‘), mobiliario, yegetamon, Creatividad en la ambientacion.
figuras humanas. Utilizacion de recubrimientos y . i
acabados (textura y color). Presentacion acorde a estandares.
Mostrar una actitud ética, profesional, creativa, de andlisis y con
trabajo continuo.

2.6.2- DOSIFICACION

DOSIFICACION DE LA COMPETENCIA

Competencia General: Interpretar y representar tridimensionalmente el proyecto de Vivienda, que los alumnos realizan en
Proyectos |, mediante el uso de escalas, texturas y aplicacion del color con el uso de paleta de colores o monocromético *
Competencia particular 4.- Reconocer y resolver la construccion de modelos tridimensionales fisicos, elaborados de manera
manual. 4 sesiones. Mediante intersecciones, sobre posiciones de planos y elementos lineales.

No. DE SESION

ACTIVIDADES MATERIALES
SDII:SXE-,FII((::[:\ Y TEMA A A REALIZAR NECESARIOS Q52NN S
TRATAR
Elaboracion de maqueta: | Sesion 1. Conoce y aplica -Herramientas para Previ_o a_le} elaboracic'_)n
espacio escultorico ya Trazo y corte de técnicas de corte enla | marcar, mediry cortar | del gjercicio, el estudiante
sea interactivo o de piezas laminares. construccion de -Abrasivos. debid haber consultado el

material didactico “Las

observacion, aplicacion maguetas.

del color de acuerdo al Sesion 2. c : - -Pinceles maquetas en la
L onoce y aplica . i6n d
tema que les toque: Construccion de las ensambles en la -Pinturas representacion de
At icacié = : royectos”.

monopromatlco, palrtes. Aplicacion del construccion de las -Laminados opacos proy:
cromatico, uso de los color. partes para una (Cartén, cartulinas, Debe cuidar el corte
complementarios, Sesion 3. maqueta. estireno) liad do de Ia
contraste o gradacion del | 5 oo ey . . Laminad ljado y armado de las
color. mbientacion de Manejo de diferentes -Laminados partes laminares para

maqueta materiales, transparentes conseguir una estructura

Sesién 4. recubrimientos y (Plexiglas acetatos) sélida.

Presentacion. Lexr;u;ﬁzy figura -Madera, Sabe aplicar técnicas de

u ’ -Poliuretano color y textura para
3 -Material de modelado obtener una ambientacion
Especificar forma y realista.

Material como

tamafio de la base. proteccion para evitar

Monta en una base rigida
la maqueta para
presentacion final, con los
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manchas en el mueble
de trabajo.

respectivos datos del
proyecto.
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